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1 UVOD

Licita¢ni syst¢ém Golem je budovan na licitacnich sledech, které se vyznacuji vysokym
pomérem poctu informaci k licitaénimu prostoru. K tomu vedou zpravidla viceznacné hlasky,
zpravidla pouzivajici reléovou a texasovou drazbu. Zakladni prvky systému jsou:

1/ Vychazi ze systétmu Monaco francouzské dvojice Delmouly - Ghestem z poloviny
Sedesatych let a navazuje zejména na jeho drazbu reléovou drazbu po otevieni 1 v drahé barve.
Metody reléové drazby po tomto otevieni jsou adaptovany do celého systému s vysokou
podobnosti.

2/ Pouziva spojeni silného a prirozeného trefu, které nezahrnuje beztrumfové listy. Rel¢ 1 ¢
se pouziva jako hlavni konstruktivni odpovéd’, pozitivni viic¢i silnému trefu. Silny tref se
vyjadiuje hlaskou 1% a ziskava se tak maximalni mozny prostor.

3/ Zaméteni na odolnost proti zdsahiim. Zvysenou odolnost dosahuje takovym rozlozenim
otevieni a prvych rebidd, Ze prvym rebidem miiZe zahajitel vyjadrit charakter rozlohy a
bodovou zénu. Toto vyjadreni se Casto z divodu drazebni efektivity odklada, kdyz soupeti
nezasahuji. Zakladnim prostfedkem drazby po zdsahu prvého obrance je texasovy systém, ktery
umoznuje partnerovi zahajitele rychle oznamit svou délku a odklada oznameni sily. Zakladnim
prvkem drazby po zasahu druhého obrance po relé je pouzivani viceznacného pasu zahajitele.
Umozni se tak lepsi rozliSeni bodovych zén zahajitele.

4/ Trvale rozvijenym prvkem je pivotni systém, pouzivanych v mnoha situacich v soutéZni
drazbé jak na lince otevieni a po zasahu, tak i v obrané. Pouziva se takika ve vsech
ptipadech, kdy na nasi lince je ozndmena prvou drazbou nejméné pétilista délka. Pivotni systém
obsahuje zejména kombinaci informujicich a blokujicich prvkd. Umoziuje tak rozliSeni
soutéznich a konstruktivnich drazeb.

5/ Maximalni jednotnost drazebnich metod a sledu.

6/ Skupina drazeb, Setficich prostor.

Drazby na lince otevieni a bez zisahu jsou vétSinou UspéSné ovéteny dlouholetym
pouzivanim. Drazby po zasahu a v obrané (zejména kapitoly 21 a 22) jsou ve stadiu dopracovani
a oveéfovani.

Doplitkem této knihy je kniha Golem 2014 podrobnosti, kde je podrobné popsana zejména
vétSina reléovych sledd.

V Golemu 2013 a 2014 jsou tyto novinky:
1/ Po otevieni 14 byl zménén hlavni vyznam odpovédi 14 na negativni relé, zavadgjici
pfechod na pfirozenou drazbu. Smyslem zmény je rozliSeni mezi hlavnimi variantami otevieni,
BT listem, listy karovymi a trefokdrovymi. V BT varianté se tim zlepSuje moZznosti urceni typu
zavazku s pfinosy bez zasahu 1 pii soutézni drazbé.

Negativni relé po otevienich v 1 levné barvé ziskaly navic vedlejsi vyznam invitu do 3 BT
opieného o dobry 6list.
2/ Po otevirenich v drahé barvé se listy s fitem a se singlem i Sikénou drazi spole¢n¢ skokem
nad 2 v barvé otevieni, tedy jako diive se singlem.
3/ Zavadi se rada sledi umoziujicich hrat BT zavazky i pri drahém fitu.
Po otevienich 1 v drahé barvé se zavadi sledy, vyjadiujici fit pro barvu otevieni s drzenim
aspoil ve dvou vedlejSich barvach. To umoziuje zvolit BT zavazek.
PrerusSeni reléové drazby skokem v nové barvé pod 3 BT ma vyznam BT dotazu.
Vybrané sledy u BT listii ukazuji listy s drahym Slistem a vyznamnymi hodnotami ve
vedlejSich barvach.
4/ VylepSuje se metoda DODROK. Ta umoziuje po znalosti fitu na urovni 2 v drahé barvé
otevfeni jak invitovou drazbu, tak vybérovou mezi mansi v barvé a BT.



5/ Beztrumfové listy nové zahrnuji piredevs§im listy 5332 s drahym Slistem. Lze zde drazit i
listy 6322 s levnou délkou ¢i 5422 nikoli s obéma drahymi.

6/ Po otevienich 1 v drahé barvé byly zménény drazby jednobarevnych listd 2.zony
S vyuzitim uvolnéné hlasky 2 BT diky pfesunuti listl 2.zony 5332 do listi beztrumfovych.

7/ U silného trefu po negativni odpovédi 1v zavadi tyto rebidy:

a/ 1 jako polokopii dotazu 1v po relé 1

b/ 2 BT pro BT listy 21 az 23 PC

¢/ konvenéni dotazy figury pii drZzeni neur¢ené suverenni barvy.

8/ Po otevieni 24 se méni naslednd drazba, urcujici zénu a rozlisujici 4441 a 5440. Misto
puvodni Sstupiiové drazby je nyni Gsporna 4stupiiova. 1.stupen znaci minimum, dal$i drazi
usporné 3stupnove 4 stavy s maximem.

9/ Zavadi se novy Allum 321. Piedev§im rozliSuje mezi trumfovym kralem a esy. Dale
ptizplsobuje stupnici vydrazené sile dotazovaného.

10/ Zavadi se modifikace Blackwooda a Gerbera. Umoznuje vydrazit vétSinou usporné
presny pocet es a krala.

11/ Po nafem otevieni 1 BT a kontru se pouzivda Cermakova metoda, ktera drazbou barvy
oznamuje drazeny 4list a dal$i 4list. Oznamuje tak 2 konkrétni barvy a nekonstatuje, ze néjaké
2 barvy ma. Je to vyhoda pro soutézni drazbu.

12/ Po naSem piirozeném otevi‘eni nebo zisahu a kontru ze zavadi rekontra Cermak.
Podobné jako po kontru na 1 BT Z4da automatickou drazbu prvého stupné. Na to drazime
ptirozené, obvykle stopku. Mlizeme tak drazit i invit pro kontrovanou barvu.

13/ Metoda obrany Multilandy se nové pouZiva proti v§em otevienim 1 BT i proti otevieni
soupere jednozna¢né silnou konvené¢ni hlaskou 14 nebo 1 e. Drazba se tak dobfe pamatuje.
14/ Pokusy o dopracovani draZeb po zasahu. Zavadi se pojem monodrzeni, tedy pravé jedno
drzeni pro barvu soupete pro BT. Golem se ddle stale vice snazi o vybér spravné strany pro BT
zavazek.

15/ Po otevieni 14 se zavadi konven¢ni negativni vyznam odpovédi 1a. Pokud pak vyjadii
zahajitel silny tref rebidem 1 BT, nebude zapasovan. Tento sled je pak urCen zejména pro
nevyrazné stopky proti silnému trefu.



2 ZAKLADY SYSTEMU

2.1 Pouzité znacky
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pro pocet: a vice, pro hlasku: a vyse

logické nebo

mozna karta

seskupeni barva, barva, barva, extenze, extenze
barva otevieni

pivotni barva nebo barva partnera

barva soupeie

beztrumfovy list nebo zavazek

Blackwood na 4 esa ¢i krale

Allum na 4 esa a trumfového kréle

drzeni 1.stupné, obvykle 1 drzeni

drzeni 2. stupné, obvykle 2 drzeni

drahd barva

vysoka figura eso, kral nebo ddma nebo téz forsing dle souvislosti
forsing pro 1 kolo

mansforsing

levna barva

ostra kratkost, singl nebo Sikéna

pfirozené

neforsiruje

pivotni barva

relé

hlaska o n stupiiti nad relé

oznaceni stupiill stupiiovitych odpovédi
seminegativni

Supertexas, dava se hlaskou o stupen nizsi nez Texas
Texas

1. ¢ili nejnizsi Texas v poli Texast

2. ¢ili druhy nejnizsi Texas v poli Texast
vysoky Texas nebo viceznacny Texas dle situace
oznaceni zon hodnotovych odpovédi, nejcastéji bodi
dotaz na zoénu

drazba zony

skryté zony

kontra

rekontra

2.2 Typy lista

Beztrumfové listy zahrnuji vSechny listy rozloh 4333, 4432 a 5332 vcetné listh s drahym
Slistem. Jako beztrumfové miizeme zkuSebné drazit rozlohy 6322 a 5422 s levnymi délkami,
podobné nekdy 1 se singl figurou. Tyto rozlohy budeme oznacovat ,,vSude néco*. Pouziti je
vhodné zejména pfi figurach v kratkych barvach a zejména v parovych turnajich.

Jednobarevné listy obsahuji v nejdel$i barvé minimaln¢ 6list a neobsahuji zadnou dalsi

délku.



Dvoubarevné listy obsahuji praveé 2 nejméné 4listé délky. Soucet jejich délek je minimalné
9. Dvoubarevné listy se 7listem a vedlejsim 4listem se zpravidla drazi jako jednobarevné.
Tribarevné listy obsahuji listy rozloh 4441 a 5440.

2.3 Rozdéleni dle sily

Jsou uvadéné PC body, tedy figurové body (4,3,2,1) korigované dle charakteristik listu.
Primérni listy:

1. zéna (Z1) 12 - 14 pro BT listy, 11 - 14 pro barevné listy s aspon 5Slistem
2.z6na (Z2) 15-17
3.z6na (Z3+) 18+

Listy odpovidajiciho pro 3 nebo 4listy fit k drahé barvé otevieni bez singla:

0. zéna (Z.0) 5- 7
1. zéna (Z1) 8- 9
2.z6na (Z.2) 10-11
3. zo6na (Z3) 12 -13
atd.

Za 4listy fit pocitame 1 bod.

Listy odpovidajiciho pro 3 nebo 4listy fit s OK nebo po silném &:

1. zéna (Z1) 8- 9
2.z6na (Z2.2) 10-11
3. zéna (Z2.3) 12-13
atd.

Za 4listy fit pocitame 1 bod, za singla i $ikénu nebo po silném & nic.

Podprimérni listy po otevienich 24,2v, 2a:
1. zéna (Z1) 6- 8
2.z6na (Z22) 9-11 pri dobrych 11 FB otvirame primérné

Pro otevieni na 11 FB u barevnych listi se poZaduji figury neznehodnocené a neroztrousené.
Body jsou dale korigované dle ostatnich charakteristik listu.

2.4 Osnova otevreni
2.4.1 Klicova otevieni

la min. 4list, jednobarevny nebo dvoubarevny list, Z1/ Z2
/silny &, Z3+
le min. 4list, jednobarevny nebo dvoubarevny list, Z1/ Z2

/BT list praveé neotvirany 1 BT

lv, 1a |minimalné 5Slist, nikoli BT list, Z1/ Z2

1BT BT list / “vSude néco* / 5422 levny Slist, drahy 4list,
vzdy Z1/ Z2 dle partnerské dohody

28 ttibarevny list, libovolna kratkost, Z1/ Z2

2.4.2 Dopliikova otevieni



24 drahy 6list (Minimulti), 6-11
29 v 5list a dalsi Slist, 6-11
24 a5 list a levny 5 list, 6-11

2BT oba levné Slisty, 6-11

34, 3¢ |O6list solidni, dle pravidel o blocich

3w, 3a |7list, dle pravidel o blocich

3BT kompletni levnd barva, min. 7 zdvihli, max. Qxx vedle
44, 4e | Supertexas na suverénni barvu, 9-10 zdvihl

4w, 44 |7list, dle pravidel o blocich

3 ZAKLADNI PRINCIPY A METODY SYSTEMU
3.1 Principy systému

K vysvétleni logiky systému bude pouzit podobny, ale fiktivni systém, ktery se nazyva
predloha Golema. V ptedloze jsou listy rozdéleny do 3 zdn, pficemz 3. zéna se draZi pies
silny tref. Rozloha i zéna listli 1. a 2. zony se urci ve dvou drazebnich kolech s témito vyznamy:
oteviceni | rebid vyznam

1 1BT silny &%
1BT | ---—-- BT list / “vSude néco*, Z1
le 1BT BT list / “vSude néco®, Z2

1. barva |2.barvav poradi |barevny list, Z1
1. barva |2. barva skokem |barevny list, Z2

Pokud otevieni a rebid jsou stejné barvy, je zarucen 6list. Pokud nejsou stejné, je zarucen
5list a 4list. Pii drazbé obou levnych se drazi stylem Canapé. Z divodi ekonomie licitace se
Golem od své predlohy v fad¢ ptipadii odchyluje.

Systém dava prednost vyjadieni rozlohy pfed uréenim sily a to zejména pii soutézni drazbé.
Zatazenim slabych dvoutrik(i 2 ¢ aZ 2a ziskal systém U¢inné preventivni prvky.

3.2 Volba barvy otevieni

1. Drahy 5list ma pfednost.

2. S obéma levnymi se pouziva styl Canapé.

3. Pii rovnosti drahych nebo levnych délek se otevira vyssi.

3.3 Zakladni pojmy

Uvodem definuji n&které pojmy, které usnadni popis systému.

3.3.1 Séf a informator
Séfem je ten z partnerq, ktery licitaci fidi, napt. poklada relé, urcuje ¢i navrhuje zavazek.
Druhy je informator. Béhem draZby se postaveni mize ménit.

3.3.2 Drazebni pole

Zkracené pole je mnozina hlasek, bezprosttedné sousedicich. Pole miZze byt i
jednoprvkové. Pole miizeme ziskat rovnéz jako spojeni dvou sousedicich poli. Mluvit o poli ma
smysl tehdy, maji-1i vS§echny hlasky pole né¢jakou spolecnou charakteristiku.

Na piiklad v Golemu je po otevieni 1 é:
1/ Pole reléovych odpovedi 1 ¢, Iprvkove,



2/ pole ostatnich definovanych odpovédi 1¥ - 34, 12prvkove,
3/ pole definovanych odpovédi 14 - 3a, 13prvkové,
4/ ptipadné pole nedefinovanych odpovédi 3 BT - 7 BT, 21prvkové.

V ramci pole vznikaji dal$i ziejmé pojmy: Start €ili zacéatek pole, cil ¢ili konec pole, ¢islo
prvku, vzdalenost prvki a pocet prvki. V uvedeném 13iprvkovém poli je startem 1 ¢, hlaska
1v ma ¢islo 2 a vzdalenost mezi prvky 1a ale je 2.

Prvky budou oznaGovany P1, P2, P3..., kde &islo bude ozna¢ovat potadi v poli. Casto budou
oznacovany jako stupné S1, S2, S3. Prvky muZeme popisovat i pomoci vzdalenosti. Hlaska 1v
mize byt vyjadiena jako 1e-+1. Hlaska bezprostiedné vyssi nez relé R jako R+1, hlaska
bezprostiedné nad 2 v barvé otevieni jako 2 BO+1.

3.3.3 Zavora

Jedna se o hlasku, ktera v dané situaci nemé nebo nesmi byt prekrocena. Je tim obvykle 3
BT ¢i jiny manSovy zavazek.

Muzeme tedy mluvit o drazbéach, stupnich ¢i zénach dozavorovych, podzavorovych a
nadzavorovych. Zdiraznéme, ze zdvora byva ¢asto pasovatelna a v tom piipadé musi byt jeji
vyznam jednoznacny. Piklad:

1l - 1o relé
lv - 2& silny o ¢ 4+ list
2¢ - 3e relé ¢ 6+ list
3v relé
34 Z1 /S (zony skryté, viz dale)
- 3BT Z2, zavora pasovatelna

3.3.4 Extenze

Extenze jsou hlasky, které maji spole¢ny znak s koncem ptedchoziho pole hlasek, ale
Vv jiném znaku se lisi. Pocet prvki pole extenzi je Casto urcen obvykle aktualni zavorou. Metoda
extenzi Setfi obvykle dva drazebni prvky, relé a prvy stupen.

Ptiklad 1, jen 1 extenze, predpokladame, Ze je partner po pasu:

1 -1le relé
lv - 2e¢ silny & v 4+list
2v - 2BT relé 5332
3% - relé
3e a dubl, Z1/272
3v ¢ dubl, 71/ 272
3a & dubl Z1
3BT & dubl Z2, extenze k hlasce 3 a

Pole dublt pti 5332 konci 3. Extenzi k této hlasce jsou 3 BT. Pole extenzi ma 1 prvek, pole
z6n 2 prvky.

Priklad 2, 3 zony do zavory, 2 extenze, predpokladame Ze partner neni po pasu:
1l - 1o

lv -1a
1BT - 3% 4333 na srdcich, Z1 /S
- 34 4333 na srdcich, Z2

- 3BT 4333 na srdcich, Z3



3.3.5 SKkryté informace hlasek a sledi

Skryté¢ informace jsou takové, které tazatel predbézné neptfedpokladd a jsou obvykle
nepravdépodobné. Vyjasnéni skryté informace se provadi nékdy na relé, jindy po okamziku, az
$éf uzavte drazbu za predpokladu, ze skryté vyznamy neplati. Drazba skrytych zon se provadi
stupnovite.

Teoreticky mize mit kazda forsirujici hlaska své skryté informace, pouziva se vétSinou jen
u hlasek 1. stupné

Prvou variantou je licitace mnoha zo6n, na které neni v prvych odpovédich dostatek prostoru.
Tabulka popisuje verzi 2 stupni do zavory.
S1 | Z1/ZS1+ |ZS1=12Z3
S2 | 722

Ptiklad, kdyz odpovidajici neni po pasu:

1l - 1o - R
lv - 1BT silny - #4+list
286 - 3¢ relé - 55 na levnych
3v relé
3a - Z1/2ZS1+

- 3BT - 72
a po odpoveédi 3 drazi $éf vici zoné€ Z1 a na priklad skonc¢i 4 %. Informator drazi silu takto:
Z1  pas
Z3 4
Z4 4 BT

Druhou variantou je drazba druhé¢ veliCiny, piicemz obé¢ veli¢iny maji mnoho zon. Tuto verzi
opisuje tabulka

S1 |Z1/ZS1+
S2 | Z2

S3 | Z3

S4 | Z4

atd.

Touto metodou je mozné draZit spolecné singly a Sikény po otevieni 1 v drahé, kde skryté
zony draZi zony Sikény. Zde je €asto dost prostoru a proto dochazi k rozliSeni nékdy reléovou
drazbou. Ptiklad:

lv - 24 nejdrazsi, tedy & OK
2BT - 3= relé singl Z1 / Sikéna ZS+
3e - 3v relé singl Z1

- 34 Sikéna ZS1

atd.

Podrobné€ viz 8.1 bod 5.

3.3.6 Konven¢ni drazby a jejich schémata

Pod timto pojmem budeme rozumét pole drazeb, kde asponi jedna je konvenéni. Jsou to
jednak drazby stupiiovité, kde stupiiim jsou piifazovany jednoznacné nebo viceznacné
informace. Mohou to byt ale i drazby kombinované. Nékteré mohou byt pfirozené, jiné nikoliv.



Prvky cili stupné drazebniho pole jsou oznacovany S1, S2, S3..., pfiCemz pole nemusi
bezprostiedné navazovat na drazbu partnera. Podobna oznaceni budou pouzita i pro vyznamy
drazebnich stupiiti a to na piiklad:

informace o obecné veli¢iné 11,12, 13...

informace o barveé B1, B2, B3, B4, t¢z B0 (zadna barva)

informace o zo6n¢ (bodové) 71,72,73...

informace skryté (tajné) S, S1, S2, S3...(duplicita se stupni, ale neplete se)
informace o dvou veli¢inach 11, 1J12, 1313, .. 1J21, 1J22, 1J23,...

1331, 1J32, 1J33,...

informace o barvé

a zoné BZ11,BZ12, BZ13,... BZ21, BZ22, BZ23,...
BZ31, BZ32, BZ33,...

Takika jisté by bylo vyhodnéjsi pouZzivat spiSe dvojkovou soustavu s oznacenimi na piiklad
10, 11, 1J0O, 1JO1, 1J10, 1J11 nekdy s prevodem téz do desitkové soustavy. Zatim jsme zvykli
zacinat od jednicky. Dvojkovou soustavu budeme pouzivat jen obcas.

Vyznamy prvki pole budou zapisovany pomoci symbolu =, ziejm¢é matematicky nespravne.
S2 = Z2 bude znacit, ze stupent S2 drazi zonu Z2. S1 = Z1/ Z2 bude znacit, Ze stupenr S1 drazi
1.nebo 2. zénu. S3 =B3, Z1/Z3+ bude znacit, ze stupen S3 drazi barvu B3 pfi nikoli 2. z6né.
Bude pouZivana i otaznikové vyjadieni. S1 =1J1? bude vyjadfovat, Ze stupenn S1 draZi informaci
I1 a neurcuje informaci J.

Indexy barevnych informaci budou pfifazovany barvam nej€astéji od nejlacin€jsi mozné
barvy, tedy plati S1 =B1, S2 = B2 atd., pficemz v Golemu jednotné pro delsi ze 2 barev

Bl |laciné;si
B2 |drazsi

pro delsi ze 3 barev
Bl |nejlacingjsi
B2 |stfedni

B3 | nejdrazsi

pro nejkratsi ¢i nejslabsi ze 3 barev
Bl |nejdrazsi
B2 |stfedni

B3 | nejlacing;si

Ptiklady:

2stupniova drazba zbylého, zde ¢erného 3listu pii startu 3 ¥ ve sledu
1BT - 2&

2v - 24

3¢ - 3v - relé

S1 (3a)=BI1 (lacingjsi, & 3list)

S2 (3 BT) = B2 (drazsi, & 3list)

3/ 3stupniova drazba dubla pfi rozloze 5332 pomoci pole od 3w
1BT - 2

2v - 24 4+|ist - relé

S1(3v) =B1 (s dubl nejdrazsi)

S2 (3a) = B2 (¢ dubl stiedni)
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S3 (3 BT) = B3 (4 dubl nejlacingj)

Pro popis umélych drazeb budou ¢asto pouzivany drazebni tabulky. Kazdému stupni pole
bude v pfirozeném potadi pfitazen jeden fadek. Jednoduchymi piiklady jsou nasledujici 2
tabulky. Prva popisuje drazbu ze 4 informaci I1 az I4, druha 3 barev a 2 nebo 3 bodovych z6n
Z1 az Z2,nékdy az Z3.

|

AW IN|F

BZ
11/12/13
21/22
31
32

Pro vétSinu konvencnich drazeb je typické, ze vyssi silu drazi vyssi stupné. Existuji vSak
situace, kdy je optimalni opacné tfeSeni. Je to naptiklad tehdy, kdyz nejsilnéjsi odpoveéd’ je
viceznac¢na, na piiklad pfi drazbé zon dle tabulky. Po drazbé 1.stupné muiize tazatel pouzit relé
¢imz bude zadat stupiiovitou drazbu rezervy.

Z
3+
2
1

Uc¢innost

Dulezitou charakteristikou konvenénich drazeb je jejich ucinnost. Pod timto pojmem
budeme bez naroku na ptesnost rozumét drazebni schopnost nejcastéji ve vztahu k drazebnimu
prostoru. Nejcastéji se bude jednat o pocet vydrazitelnych alternativ.

U vétsiny drazeb je vyhodngjsi pouzivat pro frekventovanéjsi vyznamy drazby nizsi. Setfi
se prostor pro dals§i drazbu. U nékterych drazeb, Castéji konvencnich, je vSak uSetfeny prostor
nevyuzitelny. Pfikladem je tato drazba po silném trefu

1l - 1o

lv - 1BT silny & - & 4+list

24 - 29 relé - v 4+list pii 9 kartach v trefech a srdcich
24 - relé na delsi barvu

a body

Nyni bychom mohli Setfit prostor pomoci dvou ¢i viceznaénych drazeb po relé¢ 2 BT.
Soupeti by ale ziskali Sance na vynosové kontry.

Princip zakladni usporné drazby jedné veliCiny je v tabulce 3.1. Prvy stupeni je dvojznacény
a tak se Setfi 1 stupen. Po odpovédi prvym stupném vSak musime polozit rozliSovaci relé a pti
informaci I2 jsme na pivodné ¢tvrtém stupni. V praxi to takika nikdy nevadi, kdyZz to vadi,
neptame se. Nejjednodussi situace je, kdyz indexy informaci kvantitativné vyjadiuji silu. Na
rozliSovaci relé se drazi sila vzestupné. Usporna drazba podle tabulky 3.2 je nezvykla, ale
rovnocenna.
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Tabulky 3.3 az 3.7 ukazuji dal$i moznosti uspornych drazeb jedné veli¢iny. Velmi Gsporna
drazba podle tabulky 3.3 je pfitom asi nepamatovatelnd, ostatni jsou pfijatelné. Nicméné Golem
aktualné pouziva z téchto jednoduchych drazeb jen tabulku 3.7, ktera drazi 13. kartu pfi
zakladni rozloze 6222 a drahém Sestilistu po relé 3 ¢. Zde se vychazi ze zésady, ze 3 BT se
mohou piekrocit jen s drahou barvou.

Zakladni usporna drazba dvou veli¢in je v tabulce 3.9. Zde je pouzita dvojkova soustava a
otaznikovy symbol ?, ktery znamena, Ze veli¢ina neni ur¢ena. Jedna se urcitou kopii tabulky
3.1. Naopak tabulku 3.1 ziskdme ze 3.9 kdyz veli¢in€ I ptisoudime vahu 2 a J vahu 1. Tato
metoda je v Golemu pouZita po silném trefu, po pozitivce po pasu a po vydrazeni obou kratkych
barev pfi rozloze 4432, na ptiklad takto:

1 - 1le

lv -1a

1BT - 2&

2¢ - 29

24 - 2BT lacingjsi & 3list, Z?
3% drazsi v 3list, Z0
3e drazsi v 3list, Z1

V tomto ptikladu neni ale uspornost potfebnd. Schéma se pouziva se pro jednotnost a navic
je pii drazbé dvou veli¢in pfirozené. Vyzaduje vétSinou 3 stupné, 4 jen v jednom piipadé pii
maximu. Pro uspornost je podstatné, ze veli¢ina sily je drazena druhym prvkem a k ptipadnému
ptekroceni zavory dojde pii maximu.

Kdybychom se ptali postupné, napied na barvu, pak na body, zabrali bychom né¢kdy az
4stupné 1 pii minimu. Kompletni dvoukrokovou drazbu pak zobrazuje tabulka 3.10.

Pokud potfebujeme drazit 3 barvy a silu, je vhodné pfifadit barvy prvé veli¢iné. Pokud ndm
staCi 2 zOny sily, vyhovuje tabulka 3.10, ktera mé zavoru na 4.stupni. Pokud potfebujeme
3 zony je nutno pouzit tabulku 3.12, ta ma ale zavoru na 5.stupni. Optimalni je zfejmé pouzit
kompromisni feSeni podle tabulky 3.13, které ma 3 silové stupné jen pokud to nevadi. To je pro
barvu B0. Pro pokryti stejného rozsahu sily rozsitime zény. Golem tak drazi listy 5332 a
bodovou zénu. Pro barvu B0 zony 8-9, 10-11, 12-13. Pro ostatni barvy 8-10, 11-13. RozSifovani
z6n je tedy dal$i ispornou metodou.

Dalsi metodou je ptizptisobeni vyse odpovedi vydrazené sile odpovidajiciho. Dosahuje se
tim sniZzeni primérmné vySe odpovédi, coZ usnadiiuje drazbu. V Allumu 321 se drazi pocet
kontrol, snizeny o bazi. Esa maji 3 kontroly, trumfovy kral 2, dama jednu. Drazen je pocet
kontrol, sniZeny o bazi. Baze je zavisla na sile odpovidajiciho, vétsi je-1i silngjsi.

Tabulka 3.1
I
1/2
3

4

Tabulka 3.2
I
3/4
2
1

Tabulka 3.3



1/2/3
415
6
7

Tabulka 3.4
I
1/2
3/4
5
6

Tabulka 3.5
I
4/5/6
1
2
3

Tabulka 3.6
I

5/6/7/8

1

2
3
4

Tabulka 3.7
[
3/4
2
1

Tabulka 3.8

barva

S1(3v)

Bl v piirozen¢ / B4 ¢ nejvzdalené;si

S1(3BT) e lacingjsi
S2(4%) w drazsi

S2(34)

B2 & piirozené

S3 (3 BT)

B3 & zbyla

Tabulka 3.9
BZ
0?
10
11

Tabulka 3.10

12
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BZ
0? 00
01
10
11
Tabulka 3.11
BZ
0? 00
01
1? 00
01
20
21
Tabulka 3.12
BZ
0? 00
01
02
1? 00
01
02
20
21
22
Tabulka 3.13
BZ
0? 00
01
02
1? 00
01
20
21

3.4 Hlavni druhy a metody drazeb

Golem se opira o drazby, které¢ poskytuji uzivateli vysoky pocet rozliSeni v drazebnim
prostoru. Tim jsou zejména drazba reléova, texasova ve spojeni s drazbou dynamickou.
Dynamicka drazba je takova, kdy pocet stupiii i jejich vyznamy se pfizplisobuji
okolnostem, zejména vysi drazby. Nékteré sledy by jinak piesahly bilanéni Groven nebo zavoru.
Hlavni druhy drazeb a prostiedky jsou:
3.4.1 Reléova drazba
Reléova drazba je v Golemu nejcastéjsi zejména pro svou uspornost. Relé vétSinou zarucuje
pozitivni hodnoty. Jsou vSak i1 negativni relé, ktera vedou k odlisné, obvykle opatrné piirozené
drazbé.
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Reléova drazba postupuje Casto po krocich. Odpoveéd’ na prvé relé popisuje list jen ramcove
a pokud chce tazatel znat podrobnosti, pokracuje v reléové drazbé. To ma tu vyhodu, ze se
soupeiim nesdéli informace nepotiebné k rozhodovani o zavazku. Neékdy je vyhodné, kdyz
jsou nékteré odpoveédi komplexni ¢ili podrobné. Lze tak vylicitovat vyrazné vic listl. Ptikladem
jsou odpovédi 3v az 3 BT po otevieni 1 BT a relé 2&. Ukazuji list 5332 s pikovym Slistem,
dublem stupiiovité a maximum. Golem vyuziva obé metody.

Sila na prvé pozitivni relé je obvykle minimalné 8 figurovych bodi, proti slabému BT pii
pravidelné rozloze 11 figurovych bodii.

Po otevienich 14 a 14 se pouziva i negativni relé a to pomoci odpoveédi 1% po 1& a 1a po
le.

Po otevieni slabym 1& a negativnim relé se listy s vedlejsi drahou 4barvou drazi jako
jednobarevné.

Po otevieni 1 ¢ se po negativnim relé rozlisi zejména BT listy, kdra drahd a kara trefy. Kdyz
soupefi pasuji drazime 1 BT i s drahym pétilistem, 2 v drahé barvé s listem kara draha. Vétsinou
to odporuje bilanci, ziskava se tim ale naskok v soutézni drazb¢.

Negativni relé ma jako nepasovatelna hlaska i alternativni vyznamy, vétSinou vedouci
k bezindika¢nim 3 BT.

Dutlezitymi uspornymi metodami jsou odpovédi komplexni, pouzivani extenzi a metoda
skrytych vyznamd.

3.4.2 Texasova drazba
Texasy vyuzivaji skutecnost, Ze se jedna o nepasovatelnou hlasku, kterd tim mize mit vice
vyznamu a tedy drazebnich rozliSeni. Texasy se vyuZivaji zejména:
a/ Ke stopovani na vlastni barve.
b/ Ke konstruktivnimu vyjadfeni misfitového listu.
¢/ K ekonomické reléové drazbé rozlohy partnera po silném trefu.
d/ K rychlému ukazani Slistu po zasahu soupefe.
e/ K vyjadieni sily listd s fitem po otevieni v drahé barveé ¢i v pivotnich situacich.
f/ K efektivnimu vyjadfeni dvoubarevnych listu.
g/ K vyjadieni suverénnich barev.
Nasledné drazby ptvodné texasujictho umoziuji vyjadieni suverénnich barev, zpravidla ve
spojeni s Gerberem.

Zakladni rozliSovaci pravidlo pro ur¢eni zda po zasahu soupere je hlaska Texas ¢i nikoli,
je jednotné:

Od 1 BT nebo 2 BT v poradi za¢inaji Texasy. Nizsi hlasky jsou pfirozené, na 1.stupni
aspon 4list, vySe aspon Slist.

Pro ucely zejména soutézni drazby je zavedena kategorie situaci, jejich spoleény znakem je,
7e na nasi lince je prvou drazbou uréen nejméné pétilist a o dalsich barvach neni vyznamna
informace. Tento pétilist budeme nazyvat jako pivotni a uvedenou situaci pivotni. Zakladni
pivotni situace vznika po otevienich ¢i zasazich 1 v drahé barvé. Pivotni situace vznikaji i po
naSich jednobarevnych zasazich 1 nebo 2 v barvé vcetné po téchto zasazich jednobarevnym
skokem. Pivotni situace vSak nevznika po vyjadieni dvou pétilistlh ¢i neuréeného Sestilistu.
Zduranéme, Ze pokud drazime délku az po vlastnim pasu, nejedna se drazebné o pivotni situaci.

3.4.3 Slemova drazba
Slemova kalkulace pro barevnou hru se provadi nej¢astéji metodou klicovych bodi.
Ta vychazi ze zjednodusené piedstavy, Ze je rozhodujici pocet kli¢ovych bodt dvojice dle
rozlohy informaétora.
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Do figurovych klicovych boda se nepocitaji body proti jeho Sikéné, pocita se jen eso
Vv barvé singla, jen eso kral v barvé dubla, vSechny body jen v barvé aspon tiilistu.

Do rozlohovych kli¢ovych bodu se pocitaji body za kratkosti informatora. 3 za dubla, 6 za
singla, 10 za Sikénu. Vlastn¢ se tak predpoklada, ze sehravka partie je omezena rozlohou
informatora. V barvé singla na 1 zdvih, v barvé dubla na 2 zdvihy.

Metoda zanedbéava vliv kratkosti §éfa, silnych fith a moznosti hry ptes délky, rozd¢élené mezi
partnery.

Celkovy pocet klicovych bodii obou soupetii je 40. V priméru lze predpokladat, Ze na slem
staci 34 klicovych bodt.

Mechanizmus vypoctu plyne z ptikladu. Zde informator nadrazil 5440 a primérné 15 FB.
246 - 2¢
2BT - 3
4

Slistem Qxxx, AKx, Qx, Qxxx mame prumémé 26 figurovych klicovych bodli a 10
rozlohovych, celkoveé 36. Soupef mé v pruméru 4 kli¢ové body. Listy mohou vypadat naptiklad
takto:

Qxxx AKXXX

AKX Qxxx priklad 3.4.3.1
Qx AJXX

QXXXX

V souladu s vypoctem mame 35 kli¢ovych bodd, soupefi tedy 5. Dva drahé kluky a karového
kréle.

Metoda klicovych bodi je modifikaci metody ztratovych zdvihi a mohla by byt
rovnocenn¢ popisovana jako metoda ztratovych bodi. V piikladé 3.4.3.1 ma informator 16
ztratovych bodu. 3 v pikach, 8 v srdcich a 5 v kérech. Partner mu kryje 11, soupefi maji opét 5.

Metoda predpokladé, Ze hraci ovladaji kalkulace odchylek od zékladniho odhadu. Musi
zvazit vliv dalSich kratkosti, kvalitu fitu a mozné lokalizace figurovych bodu.

Pro korektni BT slem s vyvazenymi listy vyzaduje teorie 33 figurovych bodu, tedy 7
ztratovych bodi. Podobny pocet ztratovych bodil (spiSe asi o 1 bod mén€) bychom méli
napocitat pro barevnou hru.

Golem ma k dispozici tyto prostiedky:

a/ Blackwood a Gerbera, tedy dotazy na pocet es a krali s identickou stupnici odpovédi.
b/ Allum 321, ktery urcuje trumfovou barvu a v prvém Kkole se pta na pocet klicovych
bodi. V reléové drazbé se Allum se poklada nadreléovymi podmansovymi hlaSkami, kdyz jiz
diive byl poloZen mansforsing. Piivodni podminka, Ze musi pro aspon 3listou barvu se rusi.
rovnosti délek maji prednost srdce, pak piky, dale trefy. Tedy v pofadi, jak barvy dosahuji
mansove urovné. Podotknéme, Ze rozhoduje délka vylicitovana, nikoli skutecna. Ptiklady:

1a - 1BT

2v - 2BT R, MF
3BT - 4 A Allum, nejdelsi barva
-4e v Allum
1BT - 2&
2BT - 3& a 5list, MIN - relé
3¢ - 3v v dubl - & Allum
- 34 - & Allum 3list, prednost pied kary

- 3BT - NAT
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-4 - ¢ Allum, 3list
-4e - v Allum, dubl

3.4.4 Blokujici drazba

Klasické pozadavky na bloky jsou uré¢ovany vyhradné pomérem mansi. Ve skute¢nosti maji
vyznamny vliv i dalsi okolnosti, zejména:

1/ Korektnost soutéZni drazby zavisi Casto na totalnim poétu zdviha (podle bridzovych
klasikt) nebo na hravosti partie (podle Golema).

Totalni pocet zdvihli partie je soucet zdvihti nejlepSich zavazkid obou linek. Hravost
partie je totalni pocet zdvihi minus 13. Pokud maji obé& linky v partii ¢tyftrik je totalni pocet
zdvihu 20 (10 + 10) a hravost 7 (20 — 13).

Hravosti se daji nékdy dobfe odhadovat po barvach. Na piiklad barva AKQJxxx udéla
v utoku 7 zdvihi, v obran¢ obvykle 1 az 2. Hravost barvy je 6 nebo 5. Tomu odpovida totalni
pocet zdvihli 19 nebo 18.

2/ Drazby blokem se dobte hodi pro listy, které se tak solidn¢ popiSou prvou hlaskou.
3/ Je vhodné, aby bloky byly vyuZzitelné nejen v obrang, ale 1 v Gtoku.

Pokud na tfetim misté otevieme 3 srdce na 4 pady, pak partner v utoku mize jen pasovat.
Rozumné;jsi je otevieni asi na 2 pady, v utoku mizeme dorazit.

Podobné trojtriky na ¢tvrtém misté nebo po otevieni 1 tref ¢i 1 karo by mély slibovat mans
pii maximu u partnera.

4/ Pii pouzivani Multi se zda ptirozené, aby otevieni drahym trojtrikem bylo asi o zdvih silngjsi
nez maximum Multi. Ctyftrik o dalsi zdvih.

5/ Otevieni 4 v drahé barvé je asi nejrizikovéjsi. Pobidkové kontra soupefi Casto propasuji
Z nouze.

6/ Je vhodné nepouzivat pravidla s malym vyskytem. Na ptiklad u levnych trojtrika je
nevhodny poZadavek kompletni barvy. Rozumny je pozadavek dvou vysokych figur.

7/ Otevieni 4 v drahé barvé na ¢tvrtém misté by mély slibovat list, kde hrozi, Ze by partner
zapasoval dil¢i kontrakt.

8/ Obranné bloky skokem na dvoutrik se solidni barvou (KQTxxx) jsou prakticky
nekontrovatelné. Dlvodem je téZz to, Ze v téchto situacich se nehraje trestné kontra.
Lehkomyslné zasahy velmi ¢asto projdou v parovych turnajich.

Tyto uvahy vedou k navrhu nového pravidla drazby bloki jednotné na 2 pady s asi
pulzdvihovou korekci v nerovnych mansich, nejspis vSak jen pfi otevienich 3 a 4 v drahé barvé,
tedy dle nasledujici tabulky.



MINIMUM

MAXIMUM

2 ¢ otevreni

6+ list, 8 ZZ, 6-8 FB

6+ list, 7 ZZ, 9-11 FB

AXXXXXX, AQX, XX, X

1.-3. misto pt.: QIxxxx, KJx, xx, xx | KQJXxXX, KXX, XX, XX
24 otevieni 0 3 FB vice 0 3 FB vice

4. misto

264 pols, le jako na 1.-3. misté jako na 1.-3.misté

2 BT otevi‘eni 55, 8-10 FB ---

1.-3. misto pf.: xx, X, AQxxx, Qxxxx

2 BT oteviceni O 1Z vice ---

4. misto

3 DB otevieni 7+ list, 6.5 Z, 8-10 FB 7+ list, 7.5 727, 8-12 FB
1.-3. misto Kxxxxxx, AQJ, XX, X FExxxxx, KQX, XX, X
3 DB otevieni O 1 Z vice O 1 Z vice

4. misto

3DBpols, 1e |7+]list, 727, 8-10 FB 7+list, 7.5 7, 8-12 FB

FEXXXXX, AJX, XX,X

3 LB otevieni

6+ list, 6 Z, 8-10 FB

7+ list, 7.5 27, 8-12 FB

1.-3. misto FFTxxx, KX, XX, XX FEXxxx, AJxx, XX, X
3 LB otevieni O 1 Z vice O 1 Z vice

4. misto

4 DB otevieni 7+ list, 8 Z 7+,8527

1.-3. misto pi.: KQJxxxxx,AX,XX, X KQJIxxxxx, AQX,XX,X
4 DB otevieni 7+ list, 9+ Z neuréeno

4.misto pt.: KIT9xxxx, AKQ, X, X

dae, 4o 7+ list, 9 Z 7+ list, 10 Z

kdykoli V pivotni barvé KQJ V pivotni barvé KQJ

3.4.5 Interakéni drazba
Metoda reaguje zejména na vynosova kontra soupete hlavné vyuzitim hlasek pas a rekontra.
Ve vétSing situaci se systém snazi o navrat do systému bez zasahu.

3.5 Reléova drazba obecné

17

Reléova drazba se sklada obvykle ze dvou useku, drazby charakteru listu a drazby
kompletni rozlohy. V drazbé charakteru listu uréujeme zénu a zakladni rozlohu.

Ve slabych zonach jsou pro urceni charakteru listu zapottebi 2 az 3 drazebni kola. Pouziva;ji
se tyto metody:

3.5.1 Metoda Monaco
Pievzata modifikovan¢ ze stejnojmenného systému:
a/ Rebid relé + 1 (R+1) oznamuje Z1 a neurcuje rozlohu.
b/ Rebid R+2 je piirozeny a neurcuje zonu.
¢/ Rebid R+3 a po otevieni 1% téZ R+5 je pfirozeny a oznamuje Z2.
d/ Rebid 2 BO (R+4) je ptirozeny a oznamuje Z1.
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Priklad:
lev -1a relé
1BT Z1
2% x5x4, 21/ 72
2¢ x54x, Z2
2v X6xx, Z1, min. Kxxxxx, horsi pes 1 BT
24 45xx, Z2

3.5.2 Metoda nedefinované zony a jejiho vyjasnéni, pirevzaté ze systému Monaco:

a/ Navrat na barvu otevieni oznamuje Z1.

b/ Pole ostatnich odpovédi oznamuje Z2 a je soucasné prvym krokem popisu kompletni rozlohy.
Takto definované vyjasnéni zony se pouziva po otevienich 1%, 14. Monacké vyjasnéni zony

je v systému pouzito i v modifikaci, Ze 1. zonu oznamuje kazdy navrat na jiz znamou barvu a

nemusi se jednat o barvu otevieni ani o barvu nejdelsi. Ptiklady:

lv - 1a

2% - 2¢ x5x4, Z1/ Z2 - relé

29 X5x4, Z1

jinak X5x4, Z2, drazba kompletni rozlohy
1 - 1o

1BT - 2¢ x4x5, Z1/ 22 - relé

2v X4x5, Z1, navrat na délku

jinak X4x5, Z2, drazba kompletni rozlohy

3.5.3 Metoda nedefinované zony a polodefinované barvy
Pouziva se po otevieni 1 ¢ a po oznameni neurc¢eného drahého 4listu hlaSkou 14. Na relé

nasleduje 4stupniové vyjasnéni zony a barvy. Ve 2. zon¢ je shodou okolnosti drazba pfirozena.
Priklad:

le - 1le

1a - 1BT X45x/ 4x5x, Z1/ Z2 - relé

2% X45X, lacingjsi drahd barva, Z1

2¢ 4x5x, drazsi draha barva, Z1

2v X45X, lacin€j$i draha barva, Z2, ndhodou pfirozené
26 4x5X, drazs§i draha bsrva, Z2, nahodou ptirozené

3.5.4 Metoda drazby listi 2. zony po otevi‘eni v levné barvé
Pouziva se 2prvkové pole odpovedi nad nejvyssi ptirozenou odpovedi 2 ¢ :
Bl (2v) |dvoubarevny list s obéma levnymi délkami
B2 (24) |jednobarevny list
Sefazeni vyznamu je z hlediska poc¢tu barev inverzni. Diivodem je skutecnost, ze drazba

wevr

3.5.5 Reléova drazba silného trefu, kdy je draZen list partnera. U pozitivnich listii od 8 PC
umoznuje rozlisit vSechny rozlohy BT, 54, 64, 55, 4441 i s bodovymi zénami. Listy 5440 vsak
musi drazit bud’ jako 4441 nebo 54.
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3.5.6 Vyjadrovani solidni nejdelSi drahé barvy

Za solidni barvu povazujeme takovou, kdy je vysoka nad¢je, ze v této barvé nedame zadny
délkovy zdvih. U Slistu to maze byt KQJxx proti dublu s pravdépodobnou figurou, u 6listu
KQJTxx proti singlu. Solidni nejdel$i drahou barvu mizeme vyjadfit v situacich, kdy tutéz
rozlohu mizeme vyjadfit dvéma zptsoby. Solidni drahou barvu vyjadiime vyss$i hlaskou.
ZkuSenost ukazuje, ze tyto sledy jsou zcela vyjimecné.

Piiklad:

1a - 1BT

2¢ - 29

24 - 2BT 5x4x, Z1 - relé

3v - 34 534x - relé

3BT 5341

4 6340 - & nesolidni
4e 5350 - & nesolidni
4e 5350 - & solidni
4a 6340 - & solidni

3.5.7 Konven¢ni drazby
Pro snadnou pamatovatelnost jsou nékteré drazby standardizovany takto:
1/ Pti drazbé nejdelsi z 2 nebo 3 barev je piifazeni od nejlevnéjsi barvy dle naslednych
tabulek
B

v

lacingjsi
drazsi

B
nejlaciné;si
stiedni
nejdrazsi

Priklad:

1BT - 2&

3 - 3¢ 44 ve drahych - relé
3v & 3list

3a ¢ 3list

2/ Pti drazbé nejkratsi z 3 barev je pfifazeni od nejdrazsi barvy dle nésledujici tabulky.
Diivodem je, aby pfi ptipadném piekroceni 3 BT byl zaru€en nejdrazsi ttilist.

B
nejdrazsi
stiedni
nejlaciné;si

Ptiklady:

1BT - 2&

3¢ - 3v v 5list, MAX - relé
34 A dubl

3BT ¢ dubl
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4en & dubl, ptekracuje 3 BT

1a - 2BT v OK
3% ¢ OK
3e % OK, Z1/Z3+
3v & OK, Z2

3/ Pii drazbé nejdelsi ze 4 barev je pfifazeni ptfirozené. BT ptitom drazi nejvzdalené;si barvu.
Priklad:

1% -1le

lv - 1a silny & - bez 5listu

1BT - 2BT relé - 4333, & 4list
3% 4333, % 4list
3e 4333, ¢ 4list
3v 4333, v 4list, Z1
3a 4333, v 4list, Z2
3BT 4333, v 4list, Z3

Vsechny nasledujici drazby mohou pouzivat skryté informace u vSech nepasovatelnych
hlasek. V Golemu se tato moZnost vyuZziva jen u prvé nepasovatelné hlasky konvenéniho pole,
navic sporadicky.

4/ Pti drazbé bodovych zon a nedostatku prostoru do zavory se pouziva rozSifovani zon.
Ptikladem jsou drazby po silném trefu.

la -1e

le - 1BT

2% - 3 relé & 6list

3e - 3v relé Z1(8-9)/ZS (14+)
3a Z2 (10-11)
3BT Z3 (12 - 13)

1 -1le

lv - 2%

2¢ - 3¢ relé ¢ 6list

3v - 34 Z1(8-10)/ZS (14+)
3BT Z2 (11-13)

5/ Pro tiistupnovou drazbu 4 barev se pouziva jiz diive uvedena tabulka 3.7.
Tabulka 3.7

B
P1 = BI pfirozend / B4 nejvzdélené;si
P2 = B2 piirozena
P3 (3BT) = B3 zbyla

6/ Po silném trefu a pro drazbu do zavory 3 BT nedrazitelnych bodovych zon se pouzivd metoda
skrytych informaci, popsana v bod¢ 3.3.5.
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7/ Pii drazbé dvou veli¢in se pouziva nejCastéji metoda extenze, popsand v bod¢ 3.3.4

vvvvv

BZ
B1,71/22
B2, 71
B2, Z2

8/ Rozsitovani bodovych zon se pouziva po silném trefu, pokud nemtizeme vydrazit 3 zony do
zavory. Pii 2 zonach rozsifujeme na Z1 = §-10, Z2 = 11-13.

3.5.8 Relé blizko pod 3 BT
Tato relé ¢asto povoluji prekroceni zavory 3 BT. Relé 3 a tak povoluje vzdy. Priklady:
1a - 1BT

2v - 2BT

3¢ - 3v - relé

3a 6421

3BT 5431

4 6430

de 5530

4e 5521

1l -1le

lv - 2%

2¢ - 3v

3a relé na zonu -
- 3BT - 71
- 4% - 72
-4 - 73

3.6 Texasy

Pivodnim smyslem Texasu bylo ziejmé zajistit sehravku zavazku z vyhodnégjsi strany.
Velkou vyhodou Texasu je vSak jeho nepasovatelnost. Ta umoznuje vydrazit pomoci jedné
startovni hlasky vétsi pocet listl.

Golem pouziva fadu Texasi:

1/ Pravy Texas, ktery oznamuje délku v zavazku sousedicim vyS$sim, nejc¢astéji bezprostiedné.
Vyjimky jsou popsany v modifikovanych Texasech.

Pravym Texasem je naptiklad po otevieni 1 BT Texas na srdce nebo na piky, ktery oznamuje
Slist. Ale po témze otevieni i Texas 24 na 2 BT, ktery je invitem do 3 BT.

Ve spojeni s texasovou drazbou se pouzivaji u BT listti Retexasy, kdyz partner texasovanou
barvu nedraZzil. ZajiStuje tak sehravani texasované barvy z pivodné zamyslené strany. Retexas
je nepovinny. Texasujici muze drazit barvu z vlastni strany, pokud to povazuje za vyhodné.
V nékterych piipadech se rusi piivodni invitovy charakter Retexasu. Ptiklad:
1BT - 2e¢
26 - 3¢ 4listy fit Retexas nikoli invit

Ve spojeni s texasovou drazbou se pouzivaji i nasledné konvenc¢ni hlasky, napt.:
1BT - 2e¢
2v - 24
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kde posledni hlaska je viceznacna a nemusi byt prava.

2/ Dvojznacny nebo viceznaény Texas, ktery oznamuje bud’ délku v texasované barvé nebo
jiné hodnoty, které s texasovanou barvou nesouvisi.

Ptikladem viceznacného Texasu jsou nasledujici sledy po otevieni 1 a. Je zfejmé, ze skytaji
daleko vice moznosti nez klasické.

1a - pas -2« - pas viceznacny Texas
2¢ nejcastéjsi drazba
- pas - pas pravy Texas, & misfit, stop na 6listu

- 2v pravy Texas, & misfit, x45x, 8-10
- 2BT pravy Texas, & misfit, xx5x, 10-12, problematicky sled
- 3% pravy Texas, & misfit, xx54, 10-12
- 24 nepravy Texas, # fit 3karty, bez singla, 8-9
- 34 nepravy Texas, # fit 4karty, bez singla, 8-9
- 3BT nepravy Texas, a fit 3list, vybér 3 BT / a,v slabost
-4 pravy Texas a dale Gerber pro o¢ekavana kara

3/ Modifikovany Texas, kde jsou ze skupiny sousedicich nékteré zdvazky vytazeny. D4 se téz
fici, Ze jsou obtékany. Byva to nejcastéji BT zavazek.

Ptikladem je odpovéd’ 24 na otevieni 14, coz je dvojznacny Texas kde prvy vyznam
ukazuje trefovou barvu a nikoli BT.

Dalsim ptikladem je drazba po invitovych nereléovych drazbach po otevienich 1 v levné.
Zde neni zadouci, aby odpovidaji zabral BT zévazek. Piiklad:

la - 2% Gladiator

2¢ - 2v poloautomat & stop, slabsi nez Multi
- 24 & invit
- 3& ¢ invit

3.7 Drazby po fitu v drahé ve vysi 2 v barvé otevieni - DODROK

Jedna se o situaci, kdy po otevieni v drahé barvé je znam fit ve vysi 2 v barvé otevieni.
Jedna se o zkratku, znac¢ici DOplnéni jako invit do drahé manse, DRZeni jako analyzu vybéru
mezi 3 BT a 4 v drahé barvé pii fitu 53 nebo 63 a OK (ostra kratkost) jako invit do drahé manse
oznamenim ostré kratkosti.

Novela pfifazuje stupni S2 vybér 3 BT / 4 BO a tak diky MF je prostor pro nejméné 3
moznosti do vySe 3 BT. Diky této modifikaci se uvoliiuji pro drazbu OK 3 stupné, S3 az SS.
Pamétové pravidlo mize byt, Ze vyznamy jsou v pofadi jako v ndzvu DODROK, nejprve
DOoplnéni, pak Drzeni, pak OK.

Novela ma téZ jednotici charakter, vSechny drazby jsou stupnovité. Dlouh¢é barvy se drazi
vzestupné, kratké barvy ¢i slabosti sestupné.

Schéma — MF vybér je jen S2 a 3 BT
S1: invit doplnéni S1 - S3: barva doplnéni vzestupné
S2 S1-S3
vybér 3 BT / 4 BO se slabosti slabost stupnovité sestupné
S3-S5:
invit, OK stupiiovité
3BT
vybér 3 BT / 4 BO bez slabosti

Po invitu doplnéni mliZe partner volné drazit polopfirozené a smétovat tak mansi.

Pokud soupeti dotazy kontruji, drazi se analogicky jako pii kontrech na relé. Naroky na
kvalitu drzeni jsou v§ak mensi, asi takto:
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PAS polodrzeni

XX drzeni

3BT rozhodnuti

jinak dal$i dotaz nebo kone¢ny zavazek

Schéma pro srdce

24 invit doplnéni 3&: ? % doplnéni
34: 7 ¢ doplnéni
3v: ? a doplnéni

2BT 3¢ a slabost

vybér 3 BT / 4 BO se slabosti 3v: ¢ slabost
34 & slabost
invit s OK

3 & OK

3¢: ¢ OK

3v: % OK

3a:7?

3BT

vybér 3 BT / 4 BO bez slabosti

Schéma pro piky

2 BT: invit doplnéni 3¢:? & doplnéni
3%:? ¢ doplnéni
34:? v doplnéni

3 3v: v slabost

vybér 3 BT / 4 BO se slabosti 34 ¢ slabost
3 BT: & slabost

invit s OK

3¢: v OK

3v: ¢ OK

3a: & OK

3BT

vybér 3 BT / 4 BO bez slabosti

3.8 Stridavy 1 BT

Silny BT (Z2) se pouZziva vzdy na 3. a 4. mist€ a téZ 1 vzdy ve 2. proti 1. mansi. Divodem
pro pouziti silného BT na 3. a 4. misté je lepsi vyuziti reléové a texasové drazby. Dlivodem pro
pouziti silného BT ve 2. proti 1. mansi je strach. S pouzitim takto zajiSténych BT listd nejsou
problémy.

3.9 Otevreni na 3. misté

Systém nedisponuje Zadnymi testovacimi prostfedky na slabsi otevieni na 3.misté.
Rizikovost téchto otevieni je jeSté zvySena tim, Ze Golem pouziva vétSinou slabsi otevieni nez
klasické systémy a rozmezi pro prvou zénu je obvykle 3.5 FB. Jejich pouziti je tedy vhodné
tehdy, kdyz tato skute¢nost nevadi.
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Systém méni po otevienich 2 ¢ az 24 vyznam odpovédi 2 BT. Je urcena pro listy vhodné
pro soutézni drazbu. Po 2 BT se mé zahajitel vyhnout drazbam, které¢ by vynasely drazbu na 4.
stupen.

3.10 Otevreni na 4. misté

Nemeéni se pozadavky na otevieni 1& az2&, 3 BT, 4% a 4.

Po otevienich 2 ¢ az 24 se hodnoty zon zvySuji o 3 FB.

Po otevienich 2 BT az 3 BT se pozadavky zvysuji tak, abychom pfi té€sn¢€ podprimérnim listu u
partnera hrali mans.

Mansova otevieni v barve se pouzivaji tehdy, kdyz s praktickym minimem partnera okolo 7 FB
chceme hrat mans.

Ptiklady:
2 BT: AX, X, AQJxx, KIxxx asibzZz
3 XX, XX, KX, AKXXXXX AK nebo AQJ v délce je povinnost

3% AX, XX, XX, AKQXXX
3a:  KOQTxxxx, AQ, XX, XX
da:  AKQJIxxxx, Kx, xx, X tedy slabsi nez 4 ¢

3.11 Technika ostrych kratkosti

Golem vyuZiva nejvice reléovou drazbu rozlohy a drazbu ostrych kratkosti po otevienich 1
Vv drahé barvé. V ostatnich situacich neni drazba rozpracovana.

3.12 Hadaci drazby:

Jedna se o drazby, kdy tazatel odhaduje dle svého listu alternativu odpovédi.
Typickym klasickym hadacim dotazem je Doroszewicz na figury AKQ, kdy pro uspéSnost
uhddnuti postaci drZet 1 nebo 2 figury.

S1 | nic/vSechny
S2 |Q/AK
S3 | K/AQ
S4 | A/KQ

Jako hadaci mtize byt hran s velkou jistotou nasledujici Blackwood. Za normalnich okolnosti

je moZna jen jedna alternativa.
S1 | 0/3esa | alternativné hrano 3 esa bez krale
S2 |1/4esa
atd.

Hédaci drazba je pravdépodobné nepravem opomijena. V Golemu bych ocekéval vetsi
vyuziti v Gerberu a Blackwoodu i Alumu.

V Allumu 321 je aktulné déale uvedené feSeni, které bychom mohli nahradit s pamétove
vyhodnéj$im Doroszewiczem:

Tteti metodou je drazba kontrol netrumfové barvy. UrCeni barvy se provadi pomoci zbylych
nezavorovych drazeb s pfifazenim podle allumovskych pravidel (nejnizSimu dotazu je
piifazena nejdelsi barva atd.). U odpovédi se predpoklada urcity piehled tazatele o esech a proto
se drzeni samotného esa pfifazuje k nejslabsimu stupni dle této tabulky
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kontrol, eso

00/01

10

20

30, nikoli 01
40

50

60

3.13 Soutézni drazby

Golem se proto snazi sledy normalizovat. Hlavni prostiedky jsou:
1/ Reakce na pobidkové kontra. Po otevieni 1 BT jsou zpracovany nov¢ s orientaci na drahé
barvy s negativni silou.
2/ Reakce po kontru na prvé relé po otevieni 1 v barvé.
3/ Reakce na kontry ostatni vynosové. Cilem je ekonomicky ziskat vétsi pocet informaci o
drzenich, rezervach ¢i fitu k ptipadné texasované barve.
4/ Kontrasystém, ktery je zaméfen na rychlé ukazovani pétilistl, rozsahlé vyuZzivani hlasek
kontra a pas a podobnymi metodami po naSem otevieni i v obrané.

4 RELEOVE DRAZBY PODROBNE

4.1 VSeobecné zasady

V Golemu je reléova drazba pouZzivana ke konstruktivnim cilim, tedy k vydrazeni vlastniho
optimalniho zavazku. Prvé relé a néktera dalsi maji charakter forsingu pro jedno kolo. Jina dalsi
relé pak forsiruji na mansS. Rozeznani pozice forsingu na hru je pro reléovou drazbu klicové.
Relé 1ze obvykle pokladat hlaSkami pod 3 BT.

Systém se vyhyba odpovédim nad 3 BT a n¢kdy je zakazuje. Byvaji povoleny vzdy po relé
34 au silné barevnych listd.

Golem se snazi pouzivat co nejmensi pocet drazebnich technik a pouziva k tomu standardni
reléové sledy.

V reléovych drazbach se pouziva Casto pojem licitacni vySe. Licita¢ni vysi hlasky mizeme
definovat jako pocet hlaSek pole odpovédi az po tuto hlaSku. Na ptiklad pfi relé 2 BT ma hlaSka
3« licitaéni vysi 1, 3¢ vysi 2, 3 BT vysi 5. Zde jsou barvy sefazeny pfirozené. AvSak po relé
29 je licitacn€ nejnizsi hlaska 2s.

Relé se poklada nejnizsi hlaskou, kterd nemd vyznam opravy do jiz vyjadienych barev
zahajitele, nejvyse hlaskou 3 a. Pokud je dan forsing na hru, poklada se hlaskou prvého stupné.
Forsing na hru 1ze udélit t€émito zplsoby:

1/ Pomoci relé, které je poloZeno po urceni charakteru listu. Piiklady:

lv -1a
28 -2¢ Z1/ 72, 4list -R
26 - 2BT 72, aspoii dubl - R, MF
- 3% NF, MF nebyl udélen
le -le
1BT - 2« BT list - R

26 - 2BT 4list (charakter listu) - NAT, NF
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- 3% - R, MF

2/ Drazbou lista 2. zony na relé, které je udéleno po znalosti délek, av§ak bez znalosti
z6ny (2.skupina). Na forsing na hru vsak nesta¢i spojeni relé s 2. zonou, pokud pii polozeni
relé nebyly délky zndmy. Ptiklady:

1l - 1o

1BT - 2e Z1/ Z2, #w list - R (2% by byly oprava do délky a pasovatelné)
2v Z1 (navrat na délku)

24+ 72, MF, drazba kompletni rozlohy

1l - 1le

1a - 1BT Z1/ Z2, s s list - R

2% Z1 (navrat na délku)

24+ Z2, MF a drazba kompletni rozlohy

3/ U listi pikotrefovych 2.zony ukazanim této zony (3.skupina).
la - 1BT

246 - 2¢ Z1/ Z2, 54xx - R

2v 54xx, Z1

24 5xx4, Z1

2 BT+ 5xx4, 22, MF

Za barvu otevieni se povazuje vyjimecné i hla§ka BT. U drazby BT listii je po odpovédi
24 na prvé relé hlaska 2 BT pasovatelna a relé se poklada hlaskou 3%. To vyplyva téz z faktu,
ze relé 2«4 forsiruje do 2 BT.

Reléova drazba se sklada ze dvou ¢asti, drazby charakteru listu a drazby kompletni rozlohy.
V drazbé¢ charakteru listu se ur€uje zona a nejdulezitejsi ¢ast rozlohy. Tyto dvé ¢asti drazby se
ve vyjimecnych pfipadech prolinaji. Pfi odpovédi na dotaz po zoné& se u listi 2.z6ny prechazi
do draZzby kompletni rozlohy.

Za nejdilezitéji cast rozlohy se povazuje:

1/ U beztrumfovych listi informace o pfitomnosti drahych aspon 4lista,
2/ u ostatnich listtl informace o vSech aspon 4listych barvach.

4.2 Technika reléové drazby

1/ Partner musi byt ptipraven bodové nebo zdvihové na mozné odpovédi zahajitele. Prvé
relé po otevieni 1 v barvé vyzaduje 8 PC, druhé relé pfii riziku vyneseni drazby na 3.stupen
vyZaduje souctovou silu 25 PC.

2/ Po otevieni 1 & se relé poklada i se 7 PC, pokud ma list 3 kontroly pfiznivée rozloZzené viici
moznym rebidiim slabého & nebo kvalitni aspon 6barvu.

4.3 Druhy rozloh

Rozlohy se rozd€luji na béZné a extrémni. BéZné zahrnuji maximalné 7 karet v jedné barvé
a maximaln¢ 10 karet ve dvou barvach. Ostatni rozlohy jsou extrémni.

BEZNE ROZLOHY

4333, 4432, 4441

5332, 5422, 5431, 5440, 5521,5530
6322, 6331, 6421, 6430

7222, 7321, 7330
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EXTREMNIi ROZLOHY
6511, 6520, 6610

7411, 7420, 7510, 7600

8221, 8311, 8320, 8410, 8500

s devitibarvou nebo barvou delsi

4.4 Drazba kompletni rozlohy dvoubarevnych listu

Drazba jiz vyjadfeného drahého 4listu, pokud je vyloucen 5list, nahrazuje drazbu nejdelsi
barvy.

Pti zakladni rozloze 5422 drazime 3 BT, tedy vSe bylo jiz feceno.

V ostatnich pfipadech mame Casto k dispozici Monacké 2 BT. Ty se pouzivaji, kdyz 2 BT
jsou nize nez aspon jedna z kratkych barev a oznamuji vys$si z kratkych barev. Nepouzivaji,
kdyz 1ze obé¢ kratké barvy drazit na druhém stupni.

Délky kratkych barev oznamujeme v tomto potadi at’ pfirozené nebo pomoci Monackych 2
BT:

1/ Barva drazend nizs$i hlaskou, tedy 1 pomoci 2 BT, oznamuje aspon dubla.

2/ Barva drazena vyssi hlaskou je pravé tiilist.

3/ DraZzba druh¢ dlouhé barvy tedy znac¢i 5521 s nedrazitelnym dublem.

4/ Drazba nejdelsi barvy popira pfedchozi moznosti a znaci tedy 6421 s nedraZitelnym
dublem.

Priklady:

lv - 1a

2% - 2¢

24 - 2BT 25x4, 72, aspon adubl - R
3% 2515, popira atiilist

3e 3604, sikéna a 6list

3v 2614, popira Sikénu a oznamuje 6list
3a 3505, 3list a 55, tedy popira 64
3BT 3514, oznamuje zbylou rovnovahu
lv - 1a

2% - 2¢

2BT - 3% 0534, Z2, prave trilist - R
3e - 3v 0535, sikéna pfti 55

3v 0634, sikéna pti 64

3a 0634, sikéna pti 64

3BT 1534, zbyl4 rovnovéha

lv - 1a

2& - 2¢

3% 1525, Z2, ani ani - R
3e 2506, Z2, skok v Sikéné

3v 1624, Z2, ani ani

3a 0526, 72, skok v §ikéné

3BT 2524

la - 1le
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1a - 1BT 4xx5, Z1/ Z2 - R
2% Z1

2¢ 4x25, 72, aspon dubl

2v 43x5, 72, prave trilist

24 4216, 72, drazba trefu

2BT nic

3% 4xx7, & skok

1a - 1BT

2v - 2BT 54xx, Z2 - R
3% 5402, aspon dubl

3e 5430, prave trilist

3v 5521, ani ani, 5list

3a 6421, ani ani, 6list

3BT 5422

DOKONCENI POPISU ROZLOHY

Po piedchozi drazbé je ¢asto znamo jen 11-12 karet. Zbytek urcujeme dle téchto pravidel:
1/ 3 BT oznamuji rozlohu 5431, coz opét pfiblizné znamen4, ze neni co oznamit.
2/ Ostra kratkost oznamuje Sikénu a 6430.
3/ Kratka barva oznamuje 3list pii 5530.
4/ Z piedchozich bodu plyne, ze hlavni délka oznamuje 6list pii 6421. Lze pouzit i pro drazbu
rozlohy 6430, kdyzZ je jiz 6421 vylouceno.
5/ Z ptedchozich bodu plyne, ze vedlejsi délka oznamuje 5Slist pii 5521. Lze pouzit i pro drazbu
rozlohy 5530 v ptipadé, kdyZ je 5521 vylouceno.

Ptiklady:

1a - 1BT

2v - 2BT 54xx, Z2 - R
3% - 3¢ 5402, aspon dubl - R
3v 5512

3a 6412

3BT 5413

4 5503

lv - 1a

2% - 2¢

2BT - 3% 0534, 72, pravé trilist- R
3¢ 0535

3v 0634

3 0634

3BT 1534

4.5 Drazba kompletni rozlohy jednobarevnych listu s jiz dFive
vyjadrenym 6listem
1/ List bez singla 6222 se ukazuje drazbou 2 BT, pokud je relé 2 BT drazbou 3.

2/ List s ostrou kratkosti se ukazuje jeji pFirozenou drazbou.
3/ 3 BT oznamuje singla v nejvzdalenéjsi barvé a tedy rozlohu 6331.
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4/ Opakovani délky oznamuje ostrou kratkost v nejvzdalenéjsi barvé (7321, 7330). (Po relé
2 BT pti konvencnim vyznamu 3 & jsou nejvzdalenéjsi «).

Ptiklad:

le - 1w

2¢ - 29 XX6X, Z1, v nejvzdalenéjsi - R
24 0x6x

2BT 2262

3% Xx60

3¢ X07x

3v X06x

34 4XTX

3BT 3163

45.1 Dokonéeni popisu rozlohy

U listl bez ostré kratkosti 6222 jsou po relé 3 ¢ k dispozici do 3 BT jen 3 stupné a proto
se pouziva tfistupnova drazba 4 barev.
Kdyz jsou k dispozici 4 stupné€, drazime polopfirozené.

lv -1a
2v - 24
2BT - 3%
3¢ 2632
3v 2722
3a 3622
3BT 2623

U listi s ostrou kratkosti se drazbou vyjadiuje vztah k zakladni rozloze 6331:

1/ 3 BT oznamuji rozlohu 6331.

2/ Délka i ostra kratkost oznamuji 7list pfi rozloze 7330. PouZije se pfednostné nizsi hlaska.
Pouziti vyssi hlasky dobrovolné oznamuje dobrou barvu.

3/ Kratka barva oznamuje 3list pii 7321.

4.6 Prima drazba 6listu s doplrikovymi informacemi

Diky zafazeni listd s drahym 5Slistem a rozlohou 5332 do beztrumfovych listi se po otevieni
Vv drahé barvé a relé uvolnila hlaSka 2 BT. Nové se po tomto otevieni vyjadiuji listy se 6listem
V barvé otevieni a druhé zoné takto:
1/ 2 BT oznamuji bud’ list bez kratkosti s levnou 13. kartou nebo s & kratkosti tedy s OK
Texasem.
2/ 3% oznamuji bud’ list bez kratkosti s drahou 13. kartou nebo s ¢ krakosti tedy s OK
Texasem.
3/ Vyssi drazby oznamuji zbylou tedy drahou OK.

Ptitom plati:
1/ Po drazbach 2 BT a 3& neni dan mansforsing, ten vytvofi teprve nasledné relé.
2/ Po drazb¢ 3¢ a vyse je dan mansforsing.
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4.7 Drazba kompletni rozlohy jednobarevnych listt se zaru¢enym
jen Slistem

V této verzi Golema se listy s Slistem a rozlohou 5332 jiz neotviraji v barvé, avSak drazi se
jako beztrumfové.

4.8 Beztrumfové listy

Beztrumfové listy nové zahrnuji i drahy Slist pii rozloze 5332.

Lze tak drazit i listy ,,vSude néco®, tedy listy 6322 nebo 5422 s levnymi délkami. Lze tak
drazit i listy 5422 s drahym 4listem a levnym Slistem. Pokud dojde na drazbu rozlohy, musi
zahajitel vydavat sviyj levny dubl za 3list. Lze tak drazit i n¢které listy se singl figurou a tuto
figuru drazit jako dubla.

Drazba je prizptisobena tomu, ze relé 2 & forsiruje do 2 BT. K piekroceni tohoto limitu prvou
odpovédi na relé dochéazi jen v jednom piipadé bez zaruky maxima a to pfi obou drahych
Ctytlistech drazbou 3&. Nasledné 3 v drahé barve jsou proto pasovatelné.

Drahy pétilist je vétSinou zndm po prvé odpovédi na relé. Jen pii odpoveédi 2% muize byt
jednak 4list bez rozliSeni sily, tak i Slist s minimem.

U listi s pikovym 4listem se trefovy ctyflist vyjadiuje drazbou vyssi nez 3 ¢ stupiovité
drazbou tfilistu a to hlaSkami 3 v &.

Jediny list, kdy dochézi po 2. relé §éfa k ptekroceni 3 BT je 3532 pifi maximu a trefovém
dublu.



2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo komentar
2¢ 24 3LB 3list
bez DB 3list, 35xx 5list, NAT stupriovité
2BT 3ev
4333 4list stupnovité
3LB
a dubl,
5list NAT, 5332
3DB
drahy 3list NAT, 4432
3BT
,,vSude néco*
29 2BT od 3v vyse
4list /5list, MIN | 3434 v 5list
3LB 3list stuprniovité
4list, NAT
3v -3BT
v Slist, dubl stupnovité
24 3¢ 34 -3BT 2.relé 3!l
Alist 4list, NAT 3list stupiiovité
3DB
& 4list, 3list stupniovité
3BT
4333
2 BT 3eva
a 5list, MIN dubl stupnovité
34 3va
ob¢ DB 3list stupniovité
3¢ 34 -4a
v 5list, MAX dubl stupnovité
3v - 3BT 3¥ nahodou
a 5list, dubl v dubl
stupiiovité, MAX
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4.9 Drazba kompletni rozlohy extrémnich rozloh

Extrémni rozlohy se drazi pomoci skoku v barvé pii odpovédi na dotaz po kompletni
rozloze.

Stejny vyznam maji drazby ptekracujici vSechny drazby bézné (neextrémni) kompletni
rozlohy pfi prvé odpovédi. Tyto drazby oznamuji jednobarevné (nebo 74) a soucasné 2. zonu.

JEDNOBAREVNE LISTY

1/ Skok v délce oznamuje 8list.

2/ Skok ve vedlejsi barvé oznamuje 4list prirozené. Jedna se o nepravy jednobarevny list s
minimalné 7listem v hlavni délce.
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DVOUBAREVNE LISTY
1/ Skok v hlavni délce oznamuje minimalné 6ilist v hlavni délce a 5list ve vedlejsi délce.
Nespecifikuje rozlohu kratkych barev.

4.10 Dotaz po drzeni jednoduchym skokem

PreruSeni reléové drazby jednoduchym skokem barvé nize nez 3 BT (vetné skoku v barve
relé) je dotaz po drzZeni barvy pro BT. Dotaz zarucuje jiz urcité drZeni, proto se pozitivni
odpoveéd’ dava s drzenim Qx nebo lepSim.

Vv

Vv drahé na drazbach texasovych.

Ptiklady:

1l - 1o

24 - 3¢ dotaz po drzeni v karech
- 3v dotaz po drzeni v srdcich
- 34 dotaz po drzeni v pikach

1l - 1o

2¢ - 3v dotaz po drzeni v srdcich
- 3A dotaz po drzeni v pikach

le - 1a

2% - 3¢ dotaz po drzeni v karech
- 34 dotaz po drZeni v pikach

1a - 1BT

2¢ - 3v dotaz po drzeni v srdcich

A spiSe pro jednotnost:
1BT - 2«
2v - 34 dotaz po drzeni v pikach

5 TEXASOVE SLEDY MIMO SOUTEZNi DRAZBU

ReSeni se snazi o dosaZzeni maximalni podobnosti pouziti a to jak na lince otevieni bez
zasahu, tak 1 se zdsahem, tak v pivotnich situacich.

OBECNA PRAVIDLA PRO POUZITI TEXASU

Kriteriem pouziti nejslabsich texasovych hlasek je jejich statisticka vyhodnost vii¢i ostatnim
drazbam. Texas by mé¢l ve stopovaci verzi nabizet lepSi zavazek neZ pas a nez vétSina
pravdépodobnych rebidl. V nejslabsi verzi je bodove slabsi nez relé. Alternativni konstruktivni
vyznamy by mély pokryvat listy, s nimiZ je drazba obtizna. Zakladem jsou osvédcené sledy po
otevienich jednou v drahé barve.

ZASADY A PRAVIDLA
1/ Texasy se pouzivaji po vSech otevienich az do 2.

2/ Hlavni sledy jsou:
a/ Stopovaci. List nema silu na relé a texasujici hodla pasovat opravu.
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b/ Konstruktivni pro listy nevhodné pro reléovou drazbu.

¢/ Konstruktivni pro listy vyjadfujici kvalitu fitu pro barvu otevieni a vedlejsi rozlohu nebo
hodnoty..

d/ Urcujici suverénni barvu s naslednym gerberovskym dotazem.

e/ Silného trefu, které popisuji list odpovidajiciho.

3/ Hlavni pravidla jsou:

a/ Texasové urceni barvy pravym Texasem a pak man$ v urcené barvé: Nominace vlastni
barvy.

b/ Texasové urceni barvy pravym Texasem a nasledné 4&: Gerber pro suverenni barvu..

c/ Nepravy Texas po otevieni vdrahé a nasledné sfitovani: Fit, bodova limitace bez
kratkosti.

d/ Nepravy Texas po oteviceni v drahé a nasledné 3 BT: Fit, vybér mezi 3 BT a 4 drahé.
Nepravy Texas urcuje slabé drzeni stupnovité a to sestupné.

e/ Pravy Texas na drahou barvu u BT listi zahajitele s naslednym rebidem 1. barevnym
stupném: Jedna verze hledd moznosti rozhodovani mezi 3 BT a 4 v piivodn¢ texasované barve.

6 OTEVRENI 14

6.1 Odpovédi

le relé, 8+ PC / 3 kontroly / 7 PC + dobry 6list

lv negativni relé 7- PC

la negativni odpovéd, obvykle 0 - 4, slibuje
nezapasovani rebidu 1 BT (silny &)

1BT |negativni Gladiator nikoli pro ¢

28 ¢ negativni / libovolny invitovy Gladiator
vySe |jako pfi otevieni, popird drazby pies Gladidtory

NOVELA ODPOVEDI 14

Podobné jako po otevieni 1 ¢ se této odpovédi pfifazuje vyznam podreléové sily a prechodu
na pfirozenou drazbu po piipadném vyjadieni silného trefu rebidem 1 BT. Odpovéd 14
soucasné¢ zajist'uje, ze rebid 1 BT nebude zapasovan.

Umoziuje zejména navrhovat stopky ve vSech barvach, kde neni mozné pouzit odpovédi 1
BT a vyssi.

Lze téZ uvazovat zejména o BT invitu proti silnému trefu.

Zahajitel se silnym trefem nemusi rebid 1 BT pouzit, jeho rebidy jsou vSak NF. Z toho
vyplyva, Ze drazby zahajitele po pouziti 1 BT vyjadfuji rezervu, obvykle asi jednoho zdvihu.

ODPOVED] 1 BT a 24 PO OTEVRENI 1 V LEVNE

Reseni sledii po otevienich 14 a 14 a odpovédich 1 BT a 2& vychézi z téchto myslenek:
1/ Je zadouci maximalni podobnost sledi po obou otevienich.
2/ BT zéavazek mize odpovidajici zabrat jako prvy jen tehdy, kdyz pravdépodobnost BT
zévazku je minimalni.
3/ Konstruktivni drazba drahych 6listi patii do odpovédi Multi 2. Na odpovédi 1 BT a 2« tak
zbyvaji predevsim 2 zény s levnymi délkami a 1 negativni zona s drahou délkou.
4/ K vyjadieni svych délek nema odpovidajici pouzivat pfirozenou drazbu tak aby zavazky v
délce hral zahajitel.
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Charakteristiky feseni:
1/ Zakladni vyznam Gladiatora 1 BT je texasova trefova stopka a to i proti silnému & bez
rezervy. Vedlejsi vyznam je slaba stopka na drahé, drazené nasledné Texasem.

Nejasny vyznam zlstava zatim u dalSich hlasek, drazenych nasledn¢ od 2 a vyse.
ls (¢)- 1BT

2% - pas & stopka
- 2¢ v stopka
- 29 A stopka

2/ Zakladni vyznam Gladiatora 2& je texasova karova stopka a to i proti silnému & bez
rezervy.

Zde se zavadi pojem barevny Texas, ktery vyjadiuje barvy hlaskou o stupen nizsi, nikoli
vSak BT. Tuto metodu ostatn€ pouzivame i po otevieni 1.

Vedlejsi vyznam je invitova drazba zpravidla levného 6listu s 2 vysokymi figurami a to
barevnym Texasem. V souvislost se upravuje vyznam okamzitych odpovédi 3 trefy az 3 piky
na pouhy blok. Lze si pamatovat, Ze pomalej$i drazba je konstruktivné;si.

1 (¢)- 2
2¢ - pas ¢ stopka
- 29 a invit (duplicitni drazba, feknéme s FF)
- 24 & invit
- 3% ¢ invit
- 3¢ v invit (duplicitni drazba, feknéme s FF)

3/ P¥i velmi silném trefu vyjadiuje zahajitel svij list po Gladiatorech:
a/ Hlaskou 2 BT (21-23) stejné jako po negatu 1.
b/ P¥irozené nabidkou vlastni barvy (F1).

6.2 Drazba charakteru listu slabého trefu
\14, 1BT: Z1/Z2 2LB:Z1, NAT 2 DB: Z2, konvenéné

2.kolo 3.kolo
1a: 4xx5 2&: 4xx5, Z1
Z1/ 72
26+ 4xx5, 72
vySe: extrémni rozlohy, Z2
1BT: x4x5 2% x4x5, 71 navrat na délku
Z1/ 72

24+: X4x5, 72
vySe: extrémni rozlohy, Z2

2% XXX6, Z1
24 xxb4, 71
29 xxb4, 72
28 XXX6,Z2
2BT: nic

3 XXX8, Z2
36:xx47,72
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3w x4dx7,72
3a: 4AxXx7 Z2

6.3 Nereléové drazby po vyjadreni charakteru listu

PO VYJADRENI 1. ZONY

2 BT INV

zvySeni délky | INV

3 NB skokem INV do 3BT bez drzeni v NB

PO VYJADRENI 2. ZONY
2 BT po2v INV

oprava do délky |NF
3 NB v poradi !! |INV do 3BT bez drzeni v NB

PO POTVRZENI BARVY

3NB INV do 3BT bez drzeni v NB
Ptiklady:

1l - 1o

24 - 3¢ dotaz po ¢ drzeni

4en bez drzeni

3v ¢ drZeni, dotaz po ¥ drZzeni

1l - 1o

1BT - 3¢ dotaz po ¢ drzeni, ptedpoklad Z1

6.4 Silny trefporele 1¢

Vyjadiuje se rebidem 1% a draZba informdatora pokracuje dle novych pravidel.

bez Slistu nikoli 4333: 1a - nizsi kratkost - vyssi kratkost
pak po relé: dodrazeni kratkosti a zony
pak po superrelé: jen zona
pri4333: 1a -2 BT az 3 BT - z6na
5332: Texas na 5list - 2 BT- (dubl a zéna) / po superrelé: jen zona
54: Texas na niz8i délku - druha délka — dodrazeni délek a zony / po superrelé: jen zona
55: Texas na nizsi délku - druhé délka skokem - zéna
64: Texas na 6list - nizsi 4list na 3.stupni /

Texas na 6list 2 BT a 3& - vyssi 4list

Texas 3¢ a zonové extenze
6x: Texas na 6list - opakovani délky
Hlaska 2 & nema zadny vyznam.

Novinkou je drazba dvojice barev vzestupné, kdy se drazi nejprve blizsi barva nezavisle na
délce. Tim se vyznamné¢ Setii prostor. Pouziva se u drazeb kratkosti u rozloh bez 5Slistu a u
drazeb délek u rozloh 54. Pod pojmem kratkost se rozumi singl az 3list, ten vSak nikoli pii
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rozloze 4333. Zbyla rozloha kratkosti nebo délek se dale usporné drazi ve spojeni s bodovou
zOnou.

U listhi bez Slistu nikoli 4333 je zajimavé, ze prva drazba kratkosti znamena soucasné
vSechny nizsi 4listy. Tedy prva drazba kratkych kar znaci 4list trefovy, kratkych srdci oba levné
4listy a kratkych pik singl pik a jinak 4listy.

U listh bez Slistu nikoli 4333, listt 5332 a listd 54 se zavadi moznost pouziti superrelé,
hlasky o stupeni nad relé. Superrelé je dotaz jen na bodovou zénu bez dolicitovani rozlohy.
Ptiklady:

Pro rozlohu bez 5listu

la -1le

lv - 1a

1BT - 2e¢ ¢ kratkost
2v - 2BT v kratkost
3% relé, na rozlohu a bodovou zénu
3e superrelé na bodovou zénu

Pro rozlohu 5332

1l -1le

lv - 2%

24 - 2BT

3% relé, na dubla a bodovou zénu
3e superrelé na bodovou zénu

Pro rozlohu 54

1l -1le

lv - 1BT & 4+list
2% - 24 A A+list
2BT relé, na rozlohu a bodovou zoénu
3 superrelé na bodovou zénu

Nové schéma navic umoznuje pouZit tyto sledy takika bez Giprav pro drazby silného trefu po
negativni odpovédi 1.

Pti drazbé rozlohy bez Slistu plati:
1/ Piekrocené barvy jsou 4listy.
2/ Drazba piki jako nejvyssi barvy v 1. kole znaci kratkost a 3 prekrocené 4listy, tedy 4441.
3/ 2 BT ve 2. kole znaci 4list v barve relé.
jednat o kratkost. PouZiva se proto ke konvencni drazbé 4441 s jiz draZenou kratkosti. Zde to
jsou 3. Nejedna se o extenzi, protoze hlaska nema spolecné vlastnosti s bezprostfedné niz$imi
2 BT. Vyssi hlasky proto nemaji Zadny vyznam.
5/ Dodrazeni delsi kratkosti a zony se provadi golemovsky
delsi kratkost - zona
lacingj$i, Z1 /72
drazsi, Z1
drazsi, 72

Pti drazbé rozlohy 54 plati:



1/ Tuto rozlohu ptipousti hlasky 1 BT az 2.

2/ Vydrazeni obou délek kon¢i nejvyse hlaSkou 2 s.

3/ Dodrazeni delsi délky a zony se provadi golemovsky
delsi délka - zéna
lacingjsi, Z1 /72
drazsi, Z1

drazsi, 722

37
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1a 2809 NB po relé: Z!..drazba zony
bez 5listu niz§i kratkost NAT | vyssi kratkost | kombinace kombinace..
NAT /2 BT drazba delsi
po superrelé: | kratkosti a Z!
Z! NB..nova barva
3 Z!
4441 se dfive
drazenou
kratkosti
24 Z!
nizsi kratkost NAT
1444
2BT Z!
a4 333
3he
4list NAT 333
3vaBT
v4 333
7! pomoci extenzi
1BT-2e¢ NB max. 2 NB po relé: kombinace..
niz§i 4-+list 4+list NAT kombinace drazba delsi
Texasem délky a Z!
po superrelé:
2v: a 5+list Z!
2BT po relé: Z! pokud
5332 jakkoli dubl neurc¢eno
po superrelé:
Z!
3 NB v poradi Z!
4list, NAT, 64
zvySeni Z!
6+list, NAT
3 NB skokem Z! pokud
Slist NAT, 55 neurceno
3BT
extenze k 3a, Z2
24 nic
2BT,3ae NB: NAT, 4list Z!

6list Texasem,
S vyS$im 4listem

v 6list, & 4list:
3e:71

3v:. 72
3a:73

3BT: 74
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6.4.1 Delta dotaz

Preruseni reléové drazby drazbou mimo relé a mimo superrelé pod 3 BT je Delta dotaz na
3list. Pokud nebyla dosud urcena sila, jedna se o podminecny dotaz na bodovou silu. Odpovédi:
1/ Pod 3 BT - ptirozené, nepopira ani neoznamuje fit. Odpoveéd’ na bodovou silu se odklada.
2/ 3 BT - popira fit a pokud sila neni zndma, oznamuje prvé dvé zony.
3/ Nad 3 BT mimo BT hlasky - oznamuje fit a odpovida stupnovité na bodovou silu,
nevyjadiuje tedy zbytkovou rozlohu. Stupiiovité odpovédi zacinaji na 4. stupni.
4/ Nad 3 BT hlaskami v BT - popira fit a oznamuje dobrovolné rezervu dvou zén ( 4 BT -
puvodni Z3, 5 BT - ptiivodni Z4, atd.)

6.5 Silny tref po odpovédich 1v
6.5.1 1BT

Vyjadiuje listy o sile 18-20, které nemiizeme draZzit jinak, tedy obvykle pfiblizné
beztrumfového typu. Dalsi drazba je jako po otevieni 1 BT. Zde opoustime puppetovskou
drazbu, protoze golemovska je rovnéZ vybavena drazbou drahych 5Slisti a ma fadu dalSich
vyhod véetné jednotnosti. Golem bude vSak nadale pouzivat puppetovskou drazbu po silnych
ptirozenych 2 BT. U silného listu zde jinak nejde vydrazit drahy Slist.

6.5.2 2 v drahé barvé
Znaci Slist 18 - 21 PC, a neforsiruje. Partner reaguje pfirozeng.

6.5.3 2BT

Znaci BT list se silou 21 - 23 PC. Dalsi drazba se opira o Puppet Staymana. V obran¢ se
V pfirozeném vyznamu pouziva se silou 16 — 19 PC.

3% 34 : aspoii jedna DB | 3 BT: bez zajmu o 4list
Puppet Stayman 3 DB: barva bez fitu /
pii obou DB jakakoli
3v: 5list NAT
3a: 5list NAT
3 BT: z4dnd DB
3¢: Texas
3v: Texas
3a: a5v4
polopfirozené,

jinak nedraZitelné

6.54 3%e¢
5+list, NF

6.55 3va
6-+tlist, 9 zdvihi, NF

6.5.6 Forsingovy 14 po odpovédi 1v

Zahrnuje silné listy, s kterymi nechceme draZzit se silnym trefem pasovatelné hlasky,
zpravidla od 22 PC. Drazba z nedostatku prostoru optimisticky ofekava vydraZzeni manse,
avSak Casto vyuziva moznost limitace, umoznujici zapasovani podmansového zavazku. Z toho
davodu jsou vSechny nereléové drazby zahajitele neforsujici a nepouziva se ani superrelé .
Priklady pasovatelnych sled:
le - 1w
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1a -2
2BT

1 -1le
1a -2¢
2a 5list
1l -1le
1a -2¢
2v - 24
3a fit

Dotaz 1a je ekvivalentem dotazu 1v po relé 1¢ a i nasledna drazba je kopii s témito
odchylkami:
1/ Pouzivaji se 2 bodové zony, Z1 =0-4,722 =4 7.
2/ Prva odpoved 1 BT drazi listy bez Slistu. Z logiky drazby kréatkosti odspoda plyne, ze
nasledné 2 BT jako nahradni trefy drazi 4441 a & singl. Drazby listi 4333 zacinaji od 3 &.
3/ Prvé odpovédi 2« ¢ ¥ jsou Texasy na 4list. Pfi rebidu v barvé do 3& drazi 54 jakkoli
Vv drazenych barvéch.
4/ Listy 55 s trefami nelze vydrazit jako 55, jen jako 54.
5/ Prvéd odpoveéd 2 a je Texas na asponl Slist trefovy. Zahrnuje listy jednobarevné trefové véetné
5332. Porelé 2 BT se asi neda rozlisit 5 a 6list:
3% Z1
3eva nejblizsi 3 list, Z2
3BT Z2
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1BT 209 A NB po relé: Z!..drazba zény
bez 5listu niz§i kratkost NAT | vyssi kratkost | kombinace kombinace..
NAT /2 BT drazba delsi
po superrelé: | kratkosti a Z!
Z! NB..nova barva
3e¢: Z!
4441 se dtive
drazenou
kratkosti
2BT Z!
& kratkost 1444
3heva Z!
4list NAT 333
3BT
a4 333, Z2, extenze
28609 NB max. 3& po relé: kombinace..
niz8i 4-+list 4+list NAT kombinace drazba delsi
Texasem délky a Z!
po superrelé:
Z!
2BT po relé: Z! pokud
5332 jakkoli dubl neuréeno
po superrelé:
Z!
34 va NB vV poiadi | Z!
4list, NAT, 64
zvySeni Z!
6+list, NAT
3 va NB skokem |Z! pokud
5list NAT, 55 neurcéeno
3 BT extenze k 3,
Z2
246 5+
2BT,3%¢ NB: NAT, 4list Z!

6list Texasem,
S vyS$im 4listem

v 6list, & 4list:
3e:71

3v: 72
3a:nic

3 BT: nic
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7 OTEVRENi1e¢
7.1 Odpovédi

PAS vyjimeéné s karovou délkou

lv relé, 8+ PC (6+ PC pfi hravém listu)

1a bezgaran¢ni superrelé 0+ PC, po kterém se ptechazi na

pfirozenou drazbu

mize obsahovat neindikacni invit ¢i drazbu manse

1 BT |negativni Gladiator nikoli pro ¢

2 ¢ negativni / libovolny invitovy Gladiator

vySe jako pfi otevieni, popira drazby ptes Gladidtory
Odpovéd 1a je nyni vyznamovée novelizovana zejména z téchto diivodi :

1/ Je vhodné, aby soupeti hlaskou 14 nebyli informovani o zvySené Sanci na soutézni drazbu.

2/ V situacich, kdy odpovidajici je rozhodnut pro jakykoli BT zavazek ¢i BT invit, je vyhodné

pouzivat neindikujici drazbu. Tou muze byt drazba 1 BT po relé 1 pik i s listy 5422, 6322 a to

bez obhledu na silu. Je to vhodné zejména s hodnotami v bo¢nich barvach.

Po odpovédi 1 a je vétsinou spravné, kdyz zahajitel dodrazi rozlohu, tedy drazi i drahy 4list
pti karovém Slistu. S BT listem drazi 1 BT i kdyz ma drahy 5 list. Drazba vétSinou nevyhovuje
bilanci, avsak je zadkladem pro optimalni zavazek a soutézni drazbu.

Nasledné drazby odpovidajiciho maji tyto pfirozené vyznamy:
NB v poradi: NAT, stopka.
2 BT: Invit.
3 LB skokem: NAT, invit do 3 BT, FFXxxX.
3 DB skokem: NAT, invit
3 BT: NAT
4 DB: NAT, konstruktivni stopka. Drazba ihned by byla blok.




43

7.2 Drazba charakteru listu
| KONVENCE 14: 54 +4DB KONVENCE 2 DB: Z2 s levnou délkou |

2.kolo 3.kolo
1a: xx5X 24 X45X, Z1 konvenéni 4stupnové
drahy 4list, # 5list 24 4x5x, Z1 vyjadfeni drahé barvy
Z1/ 22 2%: x45x, Z2 a zony
24 4x5x, Z2 3. a 4. stupent nahodou
pfirozeny
1BT jako po otevieni 1 BT |komplementarni 1 BT
komplementarni BT listy Z2 s vyjimkami:
-ve2.: 1
- na 3. a 4. misté
2% Xx45, 71
24 Xx6x, Z1
29 xx45, 72
248 XX6X, Z2
2BT: nic
3 XXT74,72 ¢ delsi, skok ve 4listu
3e: Xx8x, 722 ¢ delsi, skok v délce
39 x47x, Z2 ¢ delsi, skok ve 4listu
3 AXTX Z2 ¢ delsi, skok ve 4listu

8 OTEVRENI 1V DRAHE BARVE

8.1 Nereléové drazby

1/ Misfitové listy se zacinaji drazit pocinaje Texasem na vlastni délku. Pii vétsi sile pivodné
texasujici mluvi dobrovolné pod 3 BT mimo barvu otevieni. Tyto rebidy jsou neforsujici.
Aktualné, po presunuti listd 5332 do BT listl, neni nutné se nutit do misfitovych drazeb. Je-li
zahajitel jednobarevny ma 6list, jinak ma druhou barvu.

2/ Bloky se drazi hlaskami 3 a 4 v barvé otevieni.

3/ Listy s fitem a 12 — 14 (15) ale s roztrousenymi hodnotami se drazi

a/ okamzitymi 3 BT s rovnocennymi vedlej$imi barvami

b/ nepravym Texasem a nasledn¢ 3 BT. Texasy drazi soucasn¢ stupiiovité nejslabsi barvu
analogicky jako u kratkosti, tedy nejnizsi Texas draZi nejdrazsi slabost.

4/ Ostatni listy s fitem a 8 -13 FB bez ostré kratkosti se drazi pies nepravy Texas a nasledné

sfitovani. Silngjsi listy se drazi vyssimi Texasy. Sfitovani v potadi oznamuje 3listy fit, skokem
aspon 4listy..

5/ Listy s 4listym fitem a ostrou kratkosti se drazi skokem hlaskami 2 v barvé otevieni plus
1 az 3 v barvé otevieni minus 1. Kratkost se vyjadiuje stupniovité pocinaje nejdrazsi kratkosti.
Nejvyssi hlaska (tedy 3 BO — 1) oznamuje nejlevngjsi kratkost a piesné zonu Z2.



Nésledna reléové drazba je zaloZeno pii neurené zon€ na nasledné metode:

stupen

S1 singl, Z1 / Sikéna S neurcenou zénou
S2 Sikéna, Z1

S3 Sikéna, 72

atd.

Po 1. stupni a relé znaci 1.stupen singla, dalsi stupné Sikénu a zony stupiiovite.
Po 1. stupni a opravé do 3 v barvé otevieni znac¢i 1.stupeni singla a aspon zonu Z4, dalsi
stupné Sikénu a silu stupiiovité pocinaje Z1.

PO OTEVRENI 1v

1. kolo 2. kolo 3. kolo
24 34:S71/8S 3v:SZ1 $ ...... Sikéna a Z?
a OK 3a:871 SZ1...singla Z1
3BT:$Z2atd. |SZ1...5ikénaa Z1
3¢:522
3v:SZ3
3a: SZ4 atd.
2BT 3¢:521/8 po relé 3a:
¢ OK 3BT:Sz1
Aa: S71
4e:SZ2 atd.
3v:S72
3a:SZ3 atd.
3& 3v:571/S 3BT:Sz1
«OK, Z1/ 73+ Aa: SZ1
4v: SZ3 atd.
3a:573
3BT: SZ4 atd.
3¢ po relé 3a:
& OK, 72 3BT:SZ2
Aa: S72




PO OTEVRENI 14

1. kolo 2. kolo 3.kolo
2BT 34:571/8 3a:S71 S......3ikénaa Z?
v OK 3BT: $Z1 SZ1...singla Z1
Aa: SZ2 atd. SZ1...5ikéna a Z1
3v:S722
3a: SZ3 atd.
34 39:S71/8 po relé 3 BT:
¢ OK 4&:S71
4¢:S71
Aw: S72 atd.
34:522
3BT: SZ3
atd.
3¢ 3a: SZ1/8 Aa: SZ1
& OK, Z1/Z3+ 4¢:S71
Adw: S7Z3 atd.
3BT: SZ3
4&: SZ4 atd.
3v po relé 3 BT:
% OK, Z2 d&: S72
Ae:S72
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6/ Listy s 3listym fitem a ostrou kratkosti se drazi nejprve texasovym sfitovanim hlaskou 2
V barv¢ otevieni minus 1 a naslednym ptechodem do sledi s fitem 4listym.

7/ Invitové listy s fitem a s neurcenou bo¢ni barvou se drazi nejprve texasovym sfitovanim

a nasledné drazbou 3 v barvé otevieni.

8/ Po sfitovani na irovni 2 v barvé otevieni se pouzZiva metoda DODROK, coz jsou pocatky
slov DOplnéni, DRZeni, Ostra Kratkost. Doplnéni a ostré kratkost jsou invity, drzeni je vybér
mezi 3 BT a barevnou mansi. Mansforsingovy dotaz se dava 2. stupném, 1. stupeti je dotaz po
doplnéni, dalsi stupné drazi ostré kratkosti.

9/ Listy se suverenni barvou lze draZzit nejprve pravym Texasem a nasledné Gerberem 4 &.
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NERELEOVE DRAZBY PO OTEVRENI 1 DB PODROBNE

MISFIT: PAS: 6list, stop TX1...nejnizsi. Texas
TX1/TX2/TX4 PB: 6xxx, 10-12 TX3.. fitujici Texas
pravy Texas na NB, 2 NB: 54, 4list, 8-10 TX4...nejvyssi Texas
5list v texasované barvé |3 NB: 54, 4list, 10-12 PB.....pivotni barva
(po 14 jsou 24 na &) 2BT:10-12 NB.....nova barva
BLOKY S FITEM: BO.....barva otevieni
3BO TXNB.Texas na novou
4 BO barvu

VSUDE NECO,

SFITEM 12 — 14 (15)
3 BT: bez slabiny

TX1: nejdrazsi slabina |3 BT
TX2: stfedni slabina 3BT

TX4: nejlacingjsi slabina |3 BT

atd.

FIT BEZ OK: BO v poradi: 3listy fit
TX1:8-9 BO skokem: 4listy fit
TX2:10-11

TX4:12-13

4LISTY FIT + OK: Po2 BO+1/2 BO+2:
2 BO+1: OK nejdrazsi | S1: singl Z1 / Sikéna jakkoli

2 BO+2: OK stfedni po relé se dodrazi

2 BO+3 S2:singl Z2

OK nejlacingjsi, # Z2 S3:singl Z3 atd.

2 BO+4 Po 2 BO+3: dtto s vynechanim Z2
OK nejlacinéjsi, Z2 Po 2 BO+4: S1: singl S2: Sikéna
3LISTY FIT + OK: jako pfi fitu 4listém
TXna2BO

FIT + NEURCENA 3 BO: invit
BOCNI DELKA: TX3

DODROK: Po 2 BO+1 a relé: barva stupiiovité
pfi znalosti fitu na Po 2 BO+2 a relé: slabost stupniovité
2.stupni

2 BO+1: doplnéni

2 BO+2

vybér 3BT /4 BO
S3-S5: OK stupnovité
SE SUVERENNI 44 Gerber
BARVOU:
TXNB

Jako listy Z1 bez singla se drazi slabé listy do 6 FB se singlem, které pro slabost nejde drazit
ptes drazbu singla.




8.2 1w -drazba charakteru listu

2.kolo 3.kolo

1 BT: konvencné Z1 24: x54x, 71
2% . X6XxX, max Qxxxxx, Z1
24 45xx,Z1
vySe: nic

2% Xbx4 2v:. 71

Z1,72 24 -3BT: 722

24 X54x, 72

2%: X6xx, min. Kxxxxx, Z1

24 45xx, Z2

2BT: Z2,6222 + levna 13. karta / 6xxx, & OK |nikoli MF

3&: 72,6222 + draha 13. karta / 6xxXx, ¢ OK nikoli MF

34-3BT: 6xxx, Z2, drahy OK MF

de&: X7X4,72

de: X74X,Z2

4e: X8xx, Z2

da: 47X, Z2

8.3 1a4 - drazba charakteru listu

2.kolo 3.kolo

2 2v: 54xx, Z1

konvenéné Z1(54xx)/ 2 & 5xx4,71

(5xx4, Z1] Z2)

2BT-3BT: 5xx4,Z2
vySe: extrémni rozlohy

24: 5x4x, 2721/ 722

24: 5xx4, 71
2BT -3BT: 5x4x, Z2
vySe: extrémni rozlohy

29 54xx, Z2

2 & 6xXxX, Z1

2BT: 72,6222 + levna 13. karta / 6xxX, & OK

nikoli MF

3&: 72,6222 + drahd 13. karta / 6xxX, ¢ OK

nikoli MF

34-3BT: 6xxx, Z2, drahy OK

MF

A&: Txx4,72

de: TxX4x, Z2

4e: T74xX, Z2

Ada: Bxxx, Z2
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9 OTEVRENi1BT

Drazi se silou Z2 ve 2. : 1 ana 3. a 4. misté¢, jinak se silou Z1.

9.1 Zakladni drazby

48

PARTNER |ZAHAJITEL PARTNER
2& 24 7adna DB 2v: R R...... relé
relé, INV + 24: A5, v4 INV DB....drah4a barva
3w: v nedrzeni, MF | NAT...pfirozen¢
34: a nedrzeni, MF | NF.... neforsuje
A& Gerber NB....novéa barva v potadi
NBS...nova barva skokem
2@¢: NAT 24 R PB....._in_otni barva
2BT: NAT,NF | INV..invit ,
3LB: NAT, NF INV+.invit nebo vice
3a: ??, bez logiky
44: Gerber
24 NAT 2 BT: NAT, NF
3&: R
3¢: NAT, NF
3v: ??, bez logiky
44: Gerber
24,29 po opravé: NBI1...nejnizsi barva
Texasy, NB1: MF /55 INV NB#1.nikoli nejnizsi barva
5list, NB#1: 55, INV, NF
nelimitované | PB: 6list, INV
2BT: 5xxx, INV
4s: Gerber
NBS: Autosplinter,
INV do slemu
24 po negaci: partner mize Texas na 2BT
Texas na pas: pouzit i jako dotaz na silu a
BT, 3&: NAT, INV dle toho se rozhodnout pro
INV +pro |3e: NAT, INV 3 BT ¢islem
BT:
vSeobecné/ | jiné drazby
s & délkou/ |zahajitele:
S ¢ délkou |3&: NAT, MIN
3¢: NAT, MIN
3v, 3a:nic
3BT: POZ
2BT, 3& partner po
Texasy opravé:
nelimitované | NB: 55, INV
PB: 6list, INV

NBS: Autosplinter,
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INV do
slemu

3¢ zahajitel: NAT
dotaz na

drahy Slist

3v, 34 zahajitel: NAT
drahy 4list

inverzné

9.2 Drazba charakteru listu

24 bez DB

2v aspon 4list, NAT

24 presné 4list, NAT

2BT a 5list, MIN

3& ob¢ drahé 44

3¢ v 5list, MAX

3v - 3BT | & 5list, MAX, drazba dubla

9.3 Kompletni reléova drazba
Viz 4.8.

9.4 Po Texasechna2vanazl’e

Pti 2 kartovém fitu se drazi oprava. Oprava se dale drazi vétSinou S 3listym fitem S vyjimkou
silného BT, kdyZ partner po pfedchozim otevieni 14 polozil relé.

Jinak zahajitel vyjadii sviyj fit tak aby partnerovi neznemoznil Retexas:
1/ Oprava skokem znaci fit a minimum.
2/ Drazba barvy zna¢i maximum a ma charakter pokusné hlasky.
3/ Neni-li k dispozici barevna pokusna hlaska, pouziji se nepasovatelné 2 BT, které indikuji
hodnoty v barvé Retexasu.

V Golemu 2014 se novée zavadi sledy, umoznujici hrat 3 BT 1 pi1 drahém fitu. Nasledné
drazby muze odpovidajici pouzit pfi drZeni aspon ve 2 vedlejSich barvéch:
1/ Texas na 2 v drahé nasledovany rebidem v nejblizsi barvé ma tyto mozné vyznamy:
a/ Semipozitivni list sousednich 55 (tedy v A nebo a &).
b/ Pozitivni list s 5listem v texasované barvé a vyuzitelny pro 3 BT i s fitem.
¢/ List invitu do slemu se 6listem v texasované barvé..
2/ Nasledné po sledu dle bodu 1 drazi zahajitel automaticky relé, tedy 2 BT nebo 3.
Odpovidajici vyjadii semipozitivni list drazbou dfive texasované barvy.

Pti listu vyuzitelném i pfi fitu pro 3 BT vyjadii barvu ptipadné slabiny stupiiovité podle
tabulky. Pro stupiiovitou drazbu se vynechava drazba plivodné texasované barvy.
slabina v barvé
BO - zadné
B1 - nejdrazsi
B2 — stiedni
B3 - nejlacingjsi




Drazby jsou vSak odlisné dle texasované barvy, protoze po texasovanych srdcich je

prostoru dost, po pikach malo.

Po relé 2 BT plati:
stupen
3% (S1) BO
34(S2) B1 (& slabost)
3v - List 55
3a (S3) B2 (¢ slabost)
3BT (S4) | B3 (& slabost)

Po relé 3 ¢ plati:

stupen

3v (S1) BO/B1 (v slabost)

porelé 3a:
3 BT: BO, bez slabiny
4a: Bl (v slabost)

3a - List 55

3BT (S2) | B3 ( slabost)

Drazby invitu do slemu nejsou podrobné zpracovany.

10 OTEVRENI 2
10.1 Nereléové drazby

2v,24: PO PO...pasuj nebo oprav

2 BT: vyber levnou

3& - 3a: Texasy na barvu

3BT: NAT

10.2 Reléové drazby

Drazba charakteru listu se prolina s drazbou kompletni rozlohy. Zde 1épe feceno drazba
kratkosti se prolind s drazbou zoény a kompletni rozlohy. Zakladni schéma je

na 1. relé

nasledné

2v: & OK Texasem

drazba zo6ny a rozlohy

24 v OK, tedy nejvzdalené;si

drazba zo6ny a rozlohy

2 BT: & OK Texasem

drazba zo6ny a rozlohy

3%: ¢ OK, 71

draZba rozlohy

3¢ -3a: ¢ OK, Z2, drazba rozlohy

Schéma draZby zony a rozlohy

1.kolo

2.kolo

S1: 71

S1 - S3: drazba rozlohy

S2 - S4: 72, drazba rozlohy
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Schéma drazba rozlohy

1.kolo 2.kolo
B0/ B1 BO BO0...zadny Slist
Bl B1...nejlevnéjsi Slist
B2
B3

10.3 Texasova drazba

Tyto sledy se pouzivaji jako stop proti OK, invit proti OK nebo jako mansforsing.
Dvoubarevna drazba je vhodnd, kdyz nechceme prozradit kratkost zahajitele a nemame slemové
ambice.

Texasy slouzi:

1/ Ke stopovani ¢i invitu v barvé partnera. Pfi invitu svou barvu opakuje s pfedpokladem
misfitu.

2/ K vybéru kone¢ného zavazku na trovni manse. Rebid partnera v nové barvé forsiruje do
manse. Muze to byt vyhodné, neprozradi se OK.

Po prvém Texasu zahajitel:
1/ Prijima Texas s kratkosti v této barvé nebo s fitem v levné a minimem.
2/ Prijima Texas skokem s fitem v drahé barvé a s minimem.
3/ Drazi OK s fitem a maximem.

Ptiklady:
28 - 3%
3¢ - 34 ukazuje ¢ &, MF
28 - 3%
3¢ -4e invitv ¢ proti OK
28 - 3¢
3v - 3BT zada vybér v BT
28 - 3¢
4e fit a minimum
2% -3¢
L fit, maximum a & OK

Zustava nevyteSeno, co znaci drazba reversem, piiklad:
26 - 3v
3a -4 a & MF, asi popird moZnost 3 BT



11 OTEVRENI 2¢

Minimulti, drahy 6list, 6-11, na 4.misté o 3 FB vice.
Partner ma k dispozici silny dotaz 2 BT, ktery ve spojeni se zénou Z2 forsiruje na mans.
Po otevieni na 3.mist¢€ jsou vSak 2 BT pouze zdkladem soutézni drazby.

11.1 Nereléové drazby
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PARTNER ZAHAJITEL PARTNER
2v PAS PB...pivotni barva
PO, start pole stopit |24 3a: INV INV..invit
24 PAS NAT.pfirozené
PO, invit pro v 3v: 71 VB...vlastni barva
PO...pasuj nebo
3a: OK NAT, Z2 oprav
3¢: OK NAT, 22
2BT 3& (relé na & OK):
a OK mozny, Z2 S1(3¢): BEZ aOK
S2(3%): S a0K
3&: NAT, STOP
3¢: NAT, INV

3v: BLOKPRO PB

34: NAT, VB, INV

3 BT: NAT

L&
oznham PB Texasem

4w a vySe: NAT, VB

11.2 Reléové drazby po relé 2 BT

Vétsina drazeb zajiSt'uje hru ze strany tazatele. Zakladem drazeb jsou tato pravidla:
1/ Supertexas (dvojity Texas) oznamuje Z1 nebo Z2 s OK.
2/ Druhé relé (licence) je MF, oprava do délky neforsiruje.
3/ Z2 bez OK oznamujeme inverzni drazbou délky.
4/ Z2 s OK oznamujeme jen na dotaz.
5/ Pii Z1 nelze OK vyjadfit.



\ METODY: : Supertexasy a inverze
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34, 3¢ po relé (MF): PB...pivotni barva
PB Supertexasem 3BT: Z1, FFxxxx |R.....relé
Z1/ 72, OK 3 PB: Z1, jinak
NB: Z2, OK
po opravé do PB:
PAS: 71
4 PB: Z2
3v,3a R: Allum
PB inverzné, 72, bez OK
3BT R: Allum
extenze K hlasce 34
Z2, bez OK, barva FFXXxx
PO ZASAHU ZAVAZKEM
ZASAH |PARTNER ZAHAJITEL PARTNER
2v, 24 | X:pobidkové |PAS: trestny PB...pivotni barva
24 po2v: MIN DDB.
34 po2v: BLOK druhé draha barva
3v po 2a: MIN SD..soutézni drazba

jinak: INV PRO PB
3&: OK

3¢:0K

2BT: OK v BS mozna

3% (relé na & OK):
S1(3¢): BEZOK

BS..barva soupeie

3v:SD

PB- MIN S2(3v): OK
X PO SD: INV
DDB: ??
2BT
INV do 3 BT
2BT X: pobidkové |PAS
Sance na mnoho padi
3LB: INVIT PRO PB
3 PB: MIN PRO PB
X PO SD: INV
3v:SD
3a:NAT, VB
3%, 3¢ | X:pobidkové |3e po3&: INV




12 OTEVRENI 2v

Rozloha 55 se srdcovym 5Slistem a libovolnym dal§im 6-11, na 4.misté o 3 FB vice.
Partner ma k dispozici silny dotaz 2 BT, ktery ve spojeni se zénou Z2 forsiruje na mans.

Po otevieni na 3.misté jsou vSak 2 BT pouze zdkladem soutézni drazby.Nereléové drazby
24: PO, NEG PO... pasuj nebo oprav

3a: NAT, NEG

3e: fit, INV

3w fit, blok

12.1 Reléové drazby po relé 2 BT
[3#:71/ 72 3¢,3v:71 vyse: Z2 |

3&: NAT, Z1/ 72 porelé 3¢:

3v: 71

jinak: Z2

3a: NAT, aspoi dubl v blizsi
kréatké barve

3BT: popira dubl a

(dle Monackych 2 BT)

vyse: nic

(dotaz se mohl tykat jen zon)

po opravé 39
PAS: 71
jinak: Z2, NAT
3¢:NAT, Z1 3v: NAT, NF
34,44 Allum
3v: a 5list, Z1 3a: NAT, NF
44,44 : Allum
34 aSlist, 72 44, 4¢: Allum
extenze
3 BT: ¢ 5list, Z2 44, 4¢: Allum
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13 OTEVRENI 24

Rozloha 55 piky a levnd, 6-11, na 4.misté o 3 FB vice.
Partner ma k dispozici silny dotaz 2 BT, ktery ve spojeni se zonou Z2 forsiruje na mans.
Po otevieni na 3.mist¢ jsou vSak 2 BT pouze zdkladem soutézni drazby.

13.1 Nereléoveé drazby

3&: PO, NEG |PO...pasuj nebo oprav
34: NAT, NEG
3v: FIT, INV
3a: FIT, blok

13.2 Reléové drazby po relé 2 BT

Po prvé odpovédi je zndm druhy 5Slist i zona.

|13LB: 71 vyse: 72 |
ZAHAJITEL SEF
3% 3¢: a Allum
NAT, Z1 3v: & Allum
3a: NAT, NF
3BT: NAT
44: NAT, NF
3e 3v: a Allum
NAT, Z1 3a: NAT, NF
3BT: NAT
4&: ¢ Allum
4¢: NAT, NF
3v 3a: a Allum
& Slist stupnovité, Z2 |44 & Allum
34 4&: & Allum
¢ Slist stupiiovité, Z2 [44: ¢ Allum
3 BT: extenze ke 3a, |4&: & Allum
¢ 5list FFxxx, Z2 4e: ¢ Allum

14 OTEVRENI 2 BT
Oba levné pétilisty, 6 - 11 PC. Dle pravidel o blocich.

14.1 Odpovédi

3, 34 stop
3%, 3a: 6list, na 1. a 2. mist€ forsing na 1 kolo
4, 44 invit
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15 OTEVRENI 3 V LEVNE BARVE

6list solidni, dle pravidel o blocich. Zména barvy je forsing pro 1 kolo. Na 4. misté list
invitu do 3 BT s min. AKXXXXX.

16 OTEVRENI 3 V DRAHE BARVE

7 list, dle pravidel o blocich. Zména barvy na 1. a 2. mist€ je forsing. Na 4. misté list invitu
do manse s maximem u partnera.

17 OTEVRENI 4 V LEVNE BARVE

9-10 zdvihu. V barvé (oznamené Supertexasem) muze chybét pouze eso. Relé je dotaz na
pocet zdvihi. Zahajitel s 9 zdvihy drazi 4 ve své délce. S rezervou cui-biduje. Pfi cui-bidech
se nerozliSuje kolo. Zahajitel nerozliSuje kontrolu kratkosti a figurou. Drazba déle pokracuje
metodou cui-bidt. Na 4. misté beze zmény.

18 OTEVRENI 4 V DRAHE BARVE

7list, dle pravidel o blocich. Na 4. misté kone¢ny zavazek z bilance.

19 VYNOSOVE KONTRY

19.1 Na dobrovolné vylicitovany slem
Lightnerovo.

19.2 Na maly slem vylicitovany v soutézni drazbé
Pro oba obrance ukazuje pocet defenzivnich zdvihi:

X: 1

PAS:0/2

19.3 Na 3 BT bez zasahu

Ptikazuje vynos nejlevnéjsi nelicitované barvy.

19.4 Na 3 BT se zasahem

Piikazuje vynos v drazené barvé. Pokud drazili oba obranci ptikazuje vynos barvy
vynasejiciho.
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20 SLEMOVE DRAZBY

20.1 Novela golemovsky Blackwood a Gerber

Blackwood je pokladan hlaskou 4 BT tehdy, kdyz nelze pouzit Gerbera.

Gerber je pokladan hlaskou 4 & v nasledujicich ptipadech:
1/ Skokem po pi‘echozi reléové drazbé. Nesmi se vSak jednat o jediny mozny invit v trefech.
Pokud jsou 4 invitem poklada se hlaskou 4 ¢, pokud se nejedna o jediny mozny invit v karech.
Ptiklad jediného mozného invitu v trefech je nasledné

la -1e

2v - 3% *&% 54,72 - stop
4 invit
4e Gerber

ale nikoli

la -le

28 - 3% % 54,72 - invit
4 Gerber

2/ Skokem po pi‘edchozim texasovém urceni barvy.
U Gerbera se neocekava konflikt vi¢i Allumu, kdyby nékde byl, ma pirednost Allum.
Zakladni verze téchto drazeb je u prvych dvou stupiiit haddaci. Vychazi z ptredpokladu, ze
tazatel dle svého listu bezpecné€ uhadne spravnou alternativu. Tato verze bude v Golemu pouzita
Vv nasledujici uprave, kdyz stupné S1 a S2 jsou pasovatelné. Nelze tak drazit 2 esa a 4 krale, coz
je ale v Golemu prakticky vyloucené.
S1 0/3esa
S2 1/4esa
S3 2 esa a 0 krala
S4 2 esaa l kral
S5 2 esa a 2 kréle
S6 2 esa a 3 kréle

U obou dotazii je obvykle indikovdna ocekdvand barva nebo barvy zavazku a tim
odpovidajici zavora. Ofekavand barva muze byt téZ neurena. U Blacwooda je zdvora 5
V ofekavané barvé, je-li neurCena S&. U Gerbera jsou ofekavanymi barvami draZené barvy
zahajitele. Zavorou je nizsi z nich, po¢inaje od srdci. Je-li neuréena 4 . Vzdy je mozné uzavieni
drazby v BT, né€kdy v neocekéavané barve.

Golem bude nékdy rozsifovat prvé 2 stupné o skryté vyznamy podle dalsi tabulky. Pro popis

cvwr

cvwr

pojem allumovské barvy. Je to ta z drazenych barev, kterd by byla vybrana pro nejnizsi Allum.
V nasledujicim Gerberu je allumovska barva piky.

1a - 1BT

2v -4

Pokud je zavorou stupen S1, skryté vyznamy se nepouzivaji. Pokud je zavorou stupeii S2 ¢i
vyS$$i, pouzivaji se skryté vyznamy SA, pokud je zavorou stupeil aspon S3, pouziva se téz skryty
vyznam SB. Skryté vyznamy drazi listy s aspon 2 esy a s 1-2 kraly vzdy navic s allumovskou
damou. Vyznam SB navic drazi KQ nebo QJ v allumovské barvé. vyzaduje Pokud zédvora bude
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aspon S3, pouziva se téz SB, drazici rovnéz 2 esa a 2 krale, ale navic v allumovské barvé KQ

nebo QJ.
S1 0/3esa/SA | SA.. vyznamy skryté
S2 1/4esa/SB SB.. vyznamy skryté
S3 2 esa a0 krala
S4 2 esaal krél
S5 2 esaa 2 kréle
S6 2 esa a 3 kréle

Pro nasledné drazby plati tato pravidla:

a/ Za zakladni vyznamy stupiit S1 a S2 se skrytymi vyznamy se povazuji 0 nebo 1 eso. Ostatni

moznosti se vyjadii metodou drazby skrytych vyznami. 3 nebo 4 esa se drazi jako doplikovy

skryty vyznam.

b/ Po prvé odpovédi uzavira tazatel drazbu libovolnym zavazkem podzavorovym vyjma relé.

Muze tedy uzavfit i mimo draZenou barvu. Piiklad pro Gerbera a zavoru 5

4 - 4o Gerber - 0/3esal/SA
4e relé pro allumovskou barvu
4a A stop

4 BT BT stop

5% & stop

Po stopech drazi odpovidajici jen se skrytymi vyznamy.

¢/ Skryté vyznamy vydrazi dotazovany z vlastni iniciativy, zpravidla po uzavieni drazby
tazatelem. Ptiklad pro Gerbera a zavoru 5e:
4 - 4o Gerber - 0/3esa/SA
Aa A stop
- pas - Oes
- jinak stupnovité pocet kralli, pak 3 esa

d/ Tazatel mize pokladat podzavorova relé na pocet krald, pokud neni uréen. Priklady:
Zavora4s:

4 -4v Gerber - 1/4esal/SA
4a A stop pro 1 eso

4 BT BT stop, nikoli relé

Zavora 4 s

4 -4¢ Gerber- 0/3esa/SA ™~

de relé

Dotazovany odpovidd na relé stupniovité:

S1 0 krala
S2 1 kral

S3 2 krale
S4 3 krale
S5 4 krale

S6 SA 1 kral
S7 SA 2 krale
S8 3 esa
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20.2 Allum 321

Klic¢ové figury jsou vSechna esa, kral a dama v trumfech.

Allum se poklada obvykle po reléové drazbé a dotazem se soucasné urcuje trumfova barva..

Allum po reléové drazbé miize byt pokladan bud’ jen tehdy, pokud ptedchozi drazbou byl
polozen forsing na mans, nebo tehdy, kdyz kazda hlaska tazatele mimo pas zarucuje hrat
minimaln¢ mans.

Trumfova barva je po reléové drazbé urcovéana vybérem hlasky dotazu z pole allumovskych
dotazii, k tomuto tcelu vyhrazenych. Start pole Allumt je prvy volny stupeni, ktery neni ani
relé, ani pfirozeny. Zavora pole Allumu je 4¢. Pole Allumt takika nikdy neobsahuje 3 BT,
které byvaji koneény zavazek. Vyjimka je jen tehdy, kdyz je znam drahy fit aspon 54.

Ptitazeni trumfovych barev dotaziim je konvencni. 1.stupiiem z pole se poklada pro nejdelsi
barvu, 2.stupném pro druhou nejdel§i barvu, atd. Rozhoduje délka drazbou zarucena. V
ptipadech rovnosti zaru¢enych délek se za delsi povazuji barvy v pofadi ¥, 4, &%, ¢. Je to poradi,
jak barvy dosahuji irovné manse. V tomto poradi maji odpovédi nejméné prostoru do zavory.

Zakladni drazenou veli¢inou je pocet kontrol. Esa maji 3 kontroly, trumfovy kral 2, trumfova
dédma 1 kontrolu. Celkem je 15 kontrol.

Metoda se snazi optimalné vyuzit hlavni licitani prostor odpovédi, ktery konéi zavorou.
Tou je mans v barvé trumft. Tento prostor je vyhrazen pro odpovédi negativni a slabé.

Zavadi se pojem baze c¢ili zaklad, coz je minimdlni pocet kontrol, draZitelny nejslabsi
odpovédi. Baze zavisi na vydrazené sile odpovidajiciho. Na ptiklad pro primérni list bez
rezervy byla zvolena baze 3 kontroly, coz je eso nebo trumfovy marias.

Vznika tak veli¢ina sniZeny pocet kontrol pravé o bazi, kterou jsem nazval Allumy. V naSem
ptikladu ma list se 4mi kontrolami jeden Allum. Sporadicky se stane, Ze list bude obsahovat
zaporny pocet Allumu. Tyto pocty zahrneme pod pojem odpad a bude je mozné drazit jen
S uréitym omezenim.

Déle se zavadi proménny pocet moznosti u drazenych stupiili. Nej¢astéji se drazi jedna nebo
dvé sousedni moznosti.

Ptifazeni vyznamu draZzebnim stupniim ma tako pravidla:

1/ Zavora drazi nulu Allumi, vyjimecné téZ jeden, nebo téZ odpad.
2/ Odpad je vsak piednostné drazen zavorou minus 4, je-li k dispozici.
3/ Dozé&vorova stupnice je inverzni, nejslab$im stupném je zavora.
4/ Pocet moznosti dozavorovych stupnid pii prostorou vétsim nez jedna se zvySuje tak, aby
Stupenl zavora minus 3 drazil pfesné nebo téz tfi Allumy. Pocet moznosti zvySujeme piednostné
u nizsich stupnt.
5/ Nadzavorova stupnice je pfirozena. Niz8i stupné drazi niz8i pocet Allumu.
6/ Pokud odpovéd’ na Allum drazi vice moZnosti, 1ze je rozliSit na relé a to pfirozenég, niZsi
stupné drazsi niz$i pocet Allumil. Pokud odpovéd’ obsahuje téz odpad, rozliSeni za¢ind minus
2 Allumy a je toto
Allumy
-2
-1
0
+1
7/ Pti prostoru 1 je druhy stupen ¢ili prvy nadzdvorovy Multi 5+, tedy 5 a vice Allumt. Ostatni
nadzavorové stupné tak drazi vzestupné 1 a vice Allumti.
8/ Vlastni kli¢ové figury nékdy pomohou rozsifrovat dvojzna¢né drazby. Naptiklad mame-li
trumfového krale, odpovéd 5 nebo 6 kontrol znaci urcité 2 esa.
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V zévislosti na velikosti hlavniho licita¢niho prostoru pro drazbu mimo odpad plati:
1/ Pti prostoru 4 a vice drazi vS§echny stupné jednoznacny pocet Allumii. To odpovida Allumu
4 kéra nebo nizsim pro trefy.
2/ Pii prostotou 3 je prvy stupenl dvojznacny, slabsi hodnota 2 Allumy je ale vydrazitelnd do
zéavory. To odpovidd Allumu 4 trefy pro piky.
3/ Pii prostoru 2 je prvy stupeii trojznacny s rozliSenim az nad zédvorou. To odpovidé Allumu 4
trefy pro srdce.
4/ Pti prostoru 1 je vicezna¢né Multi 5+. To existuje v ptipadé Allumu 4 kara pro srdce.

K problematice Fe§eni Allumu

Nove¢ jsem zvolil pro snizeny pocet kontrol oznaceni Allum misto piivodniho Golem.

Inverzni stupnici v dozavorovém poli jsem zvolil, protoze pfi 2 nebo 3 Allumech a pfi
prostoru aspon 4 1ze polozit dozavorovy dotaz a ziskat nékteré dozavorové odpovedi.

V ostatnich situacich jsem zvolil stupnici pfirozenou. Zejména s ohledem na nutnost Setfeni
prostoru pii poctu Allumi tésné nad 3. Pfirozené je tak i dolicitovani viceznaénych stupiili.
VétSin€ dolicitovani by inverzni stupnice nevadila. Pouze pii prostoru 3 bychom slabsi
hodnotou 2 Allumy piekrocili zavoru. Jedna se o Allum 4 trefy pro piky. 4 kéra jsou 2 nebo 3
Allumy. Po rel¢ 4 srdce nyni znaci 4 piky 2 Allumy, 4 BT 3 Allumy. Piekroceni zavory nevadi,
S tim u 3 Allumt poc¢itame.

K odpovédi zdvora minus 4 jsem piifadil odpad, coz usnadni drazby pro levné barvy.

Komplikovanost navrhu je ¢astecné jen zdanliva. VétSinou postacéi urcit jen pocet Allumd.
Dalsi sledy jsou tieSnicka na dortu a v prvé fazi neni je nutné hrat.

Je vhodné si zafixovat:
1/ Zavora drazi vzdy nulu Allumt a draZi ¢asto 1 odpad.
2/ Dozavorové drazby zajistuji s vyjimkou rozsahu 1 drazby do 3 Allumd.

Allumovska pravidla presnéji:
1/ pocet kontrol baze

vydraZena sila baze
0+ 0
5+ 1
7+ 2
Z1(11-14) 3
Z2 (15+) 4

2/ pocet Allumi = pocet kontrol - baze

3/ Tabulka prvych odpovédi na Allum Vv zavislosti na hlavnim licitaénim prostoru v poctu
Allumt

prostor 1 2 3 4 5 6
stupen
zavora - 5 ?7?
zavora - 4 odpad odpad
zavora - 3 3 3 3
zavora - 2 2/3 2 2 2
zavora - 1 1/2/3 1 1 1 1
Zavora O0/odpad | 0/odpad | 0/odpad | O/ odpad 0 0
zavora + 1 Multi 5+ 4 4 4 4 4




61

zavora + 2 1 5 5 5 5 B

zavora + 3 2 6 6 6 6 6

zavora + 4 3 7 7 7 7 7

zavora + 5 4 8 8 8 8 8

piiklady 4eprov | 4&prov | 4&proa | 4epro s | 4&pro & | 4&pro ¢
4epro & 4epro ¢

20.3 Poallumovské drazby

Poallumovské drazby budou slouzit vétSinou k velkoslemové reSersi nebo i k vybéru mezi
slemem v barv¢ a beztrumfii. Nékdy vSak umozni zastaveni na pétitriku, né€kdy i na Ctyitriku
Vv drahé barvé.

Skupinu poallumovskych drazeb je nutno chapat jako prvy navrh. Hlavni myslenkou bylo
maximalni vyuziti zavedenych novych ¢i klasickych allumovskych metod.

Prvou metodou je drazba kvality trumfové barvy. Za kvalitni se povazuje, pokud ma kluka
nebo aspon kartu navic vici vydrazenému poctu. Dotaz se poklad4 pomoci relé a odpovida se
dle nasledné tabulky a pfi pozitivce dale definovanym poctem Totalt

barva, Totaly
nekvalitni, cokoliv
kvalitni, 0
kvalitni, 1
kvalitni, 2

atd.

Druhou metodou je drazba totalnich kontrol. Za ty povazujeme vSechny esa, krale a damy.
Ohodnocujeme je tfemi, dvéma a jednou totalni kontrolou. Dohromady je jich 24.

Podobné¢ jako allumovskou béazi zavadime 1 totalni. Nasledné pak ur¢ujeme Totaly, Coz je
pocet kontrol, sniZenych o bazi. Odhad baze je pfedbézné roven dvojnasobku baze allumovské.
Totalnich kontrol vSak nemuize byt méné nez kontrol allumovskych. Proto za totalni bazi
urcujeme vetsi hodnotu z odhadu béaze a poctu allumovskych kontrol.

Predpokladejme, Ze jsme odpoveédéli na pikovy Allum s listem AKxxx, AQxx, XX, XX.
Mame 8 allumovskych kontrol a drazime tedy 5 Allumt. Odhad totdlni baze je 6 totalnich
kontrol. Ale po drazb&é Allumil jiz oba partneti po drazb¢ védi, ze totalnich kontrol je nejméné
8 a toto Cislo pak pouziji. Tedy plati

totalni baze = Max (odhad totalni baze, pocet allumovskych kontrol)
pocet Totald = pocet totalnich kontrol - totalni baze

Pocet Totall miZze byt i zaporny, pak drazime nulovy. Stupnice je vzestupna
s jednoznaénymi prvky. Drazi se bud’ na superrelé nebo ve spojeni s dotazem na trumfovou
barvu. Drazba Totdlli nasledné po negativce na trumfové relé se nepoziva. Pokud tazatele
zajimala kvalita trumfl, mé&l by mit nyni jasno co do vySe zdvazku.

pocet Totala
0
1
2
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3
atd.

Tteti metodou je drazba kontrol netrumfové barvy. UrCeni barvy se provadi pomoci zbylych
nezavorovych drazeb s pfifazenim podle allumovskych pravidel (nejnizSimu dotazu je
piifazena nejdelsi barva atd.). U odpovédi se predpoklada urcity piehled tazatele o esech a proto
se drzeni samotného esa pfifazuje k nejslabsimu stupni dle této tabulky

kontrol, eso

00/01

10

20

30, nikoli 01

40

50
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21 SOUTEZNi DRAZBA

Pokud soupefti zasahnou, snazime se vétSinou udrzet ¢i zvySovat informaéni ndskok. Tim je
pfedevSim drazba rozlohy a sily ¢i o drzeni nebo kratkosti zejména v barvach soupete.
Ptihlizime téz k vynosovym hodnotam barev.

Nase drazba v obran¢ je jesté vice ovlivnéna potiebou vynosovych informaci. Na 1.stupni
zasahujeme pfi Slistu se Spatnymi vynosovymi kvalitami asi od §patné primérky. Trestné kontra
zde prakticky nehrozi. Na 2.stupni klademe na kvalitu barvy a na pocet zdvihti. Bez stfednich
hodnot v nasi barvé soupeti ani na 2.stupni prakticky trestné nekontruji.

Pro zasah na 1.stupni miiZzeme pouzit tyto korek¢ni body:

1/ Vynosové figurové seskupeni minus 1 az plus 2 PC. Nejlepsi pro KQJxx.
2/ Figura v barveé soupefe minus 1 az minus 2 PC.

3/ Singl v barvé soupete plus 1 az 2 PC.

4/ Sikéna v barvé soupeie 2 az 3 PC.

5/ Rozloha 54 né¢kdy 1 PC.

Pro lepsi pamatovatelnost se Golem snazi osvédcené metody pouzivat vicekrat. V soutézni
drazb¢ se to tyka zejména pivotnich situaci. K tomu dochazi po otevienich v drahé barvé nebo
po nasem zasahu v barvé na prvém ¢i druhém stupni.

Systém se bude nov¢ snazit testovat rozloZena drZeni barvy soupete pro BT zavazky a navic

s ideou je hrat z optimalni strany. Byva obvykle dobré pravidlo “sam si vynes”.
Pro ucely testovani drZeni se zavadi kategorie drZeni, kterou nazveme monodrZeni. Monodrzeni
bude znamenat pravé jedno drzeni barvy soupeie. Obvykle asi typu AX. Axx, Kx, Kxx, KTXx,
Qxx, QTx ¢i i nékdy Qx, Jxxx. Monodrzeni se bude oznamovat drazbou barvy soupeie a to
podle okolnosti pfirozen¢ ¢i Texasem a to i na BT.

Po kontru soupefe se zavadi pojem doplikovych stupid, tedy stupid vzniklych diky kontru,
tedy
PAS 1. doplitkovy stupen, zkratka DS1
XX 2. dopliikkovy stupen, zkratka DS2

Stupenn DS2 mé nekdy omezené pouziti u reléové drazby neb Casto pozadujeme, aby se
drazba nevykolejila z ptivodnich sledi.

V piipadech, ze dopliikové drazby jsou dotazy, vznikaji obvykle az 2 doplitkové odpovédi.
Na priklad po odpovédi na relé, kontru a dotazu PAS plati
XX 1. doplitkova odpoved’, zkratka DO1
relé 2. dopliikkové odpovéd’, zkratka DO2
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DO2 ma opét nékdy omezené pouziti, neb napt. u reléové drazby pozadujeme, aby se
nevykolejila z ptivodnich sledq.

Pro pamétové zjednoduSeni zavadime zakladni zbytkové prirazeni dopliikkovych stupii.
To se pouzije, kdyZ pro situaci neni specialni pfifazeni. To je u informatora

DS1 rezerva 1 zdvihu
DS2 rezerva 2 zdvihii s dodrzenim pravidla nevykolejeni
jinak bez rezervy
U séfa
DO1 dotaz na rezervu

DO2 neurc¢eno



21.1 Po kontru

21.1.1 Na otevireni mimo 1 BT
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OTEVRENI

PARTNER

ZAHAJITEL

1la

PAS: ¥ 4+list, podreléové, soutézni sila
XX: & 4+list, podreléové, soutézni sila
1a: jako bez kontra, obvykle 0 - 5

1v: negativni relé, jinak podreléové
jinak: jako bez kontra

le

PAS: w 4+list, podreléové, soutézni sila
XX: & 4+list, podreléové, soutézni sila
1a: bezgarancni relé, popirda PAS a XX
jinak: jako bez kontra

lv,1a

PAS: negativni / trestny

XX: Cermék = ,fekni 1.stupeii” a ja se vydrazim
obvykle stopkou

jinak: jako bez kontra

28

PAS: & 3+list, podreléové, umysl hrat & pfi fitu
XX: & misfit, podreléové
jinak: jako bez kontra

2¢

PAS: tolerance pro ¢, min. Qxxxxx, NEG
XX: popirda PAS, NEG

2v, 24 jako bez kontra, ale soutézni umysly
2 BT a vySe: jako bez kontra

2v

PAS: tolerance pro BO, NEG/ neuréeno
XX: popira PAS, NEG, fekni druhou barvu
24 jako bez kontra, ale soutézni imysly

2 BT a vySe: jako bez kontra

24

PAS: tolerance pro BO, NEG/ neurceno
XX: popira PAS, NEG, fekni druhou barvu
3 jako bez kontra, ale soutézni umysly
jinak: jako bez kontra

2BT

PAS: NEG, porad’, pak vyberu barvu, i drahou

XX: NEG, vyber barvu
3, 3¢ vybér se soutéznimi umysly
3 DB: 6list, F1

3&: nic proti
XX: ¢ vyrazné lepsi

3% az3a

PAS: NAT
XX: Cermak = ,,fekni 1.stupet a ja se vydrazim
nabidka: NAT, konstruktivni, NF

21.1.2 Na 1 BT otevieni nebo nasledy 1¢ -1v -1 BT ale -1a -1BT téZ re-open
Hraci nasi linky budou rozliSovani podle pozice viici kontrujicimu. Prvy bude nazyvan pivot,

druhy nepivot.
Toto feseni je vytvoreno na zdkladé Cermakovy metody. Preferuje drazbu drahych barev, u

pivota srdci, u nepivota pikli. Hlavni vyznam rekontra je stop na délce a zdda automatickou
drazbu 2&. Drazby do 2% jsou dvoubarevné a znaci u pivota vzdy srdcovou barvu. 2¢& a 2 ¢
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drazi druhou barvu piirozené. 2% drazi téz piky. Pomoci hlavnich tnikovych drazeb do 2 ¥ se
tak vyjadii 50 procent dvoubarevnych listt.

Partner zahajitele mtize drazit téz 2, 2 BT az 34 s rozlohami jako pfi otevieni.

Systém je doplnén drazbou nepivota po pivotem propasovaném kontru. Ten vyjadiuje sviyj
list podobné jako pivot, ale drazba znaci vzdy piky a barvu drazenou. Drazby 24 a vyssi jsou
u zahajitele vylouceny.

Unikové draZby nejsou povinné. Hra¢i maji zvazit i silové poméry.

PIVOT NEPIVOT PIVOT

PAS XX: fekni 24 |PO INV....invit

zbytkovy STOP na délce INV+ ..nejméné invit

PO...... pasuj nebo

28 Ha 44 oprav
2¢: o4, 44 NEG....negativni
2v:va, 44 SOUT...soutézni
PAS: jinak

XX 2% PAS az 24

fekni 2, automat STOP na délce

STOP na délce /

konstruktivni 2 BT (jen partner):

Puppet Stayman

odpovéd’ 3& neexistuje

3& - 34 (jen partner)
- NAT, INV
3 BT (jen partner): NAT

24 &v NEG, 44 |PO
2¢: ¢v NEG, 44 |PO
2v: va NEG, 44 |PO
24 (jen partner): |PO
A levna

2 BT (jen partner):
& 4,55

3&-4 (jen partner):
NAT, blok

21.1.3 Na sfitovanou barvu

Ptikladem mitiZe byt golemovsky drazebni sled:
1a - pas - 2% - pas
24 -pas - 24 - X

Ukolem nasi linky je popsat své ofenzivni a defenzivni hodnoty.
1/ Rozlohovou rezervu oznamujeme jakymkoli zvySenim barvy fitu nebo ukazanim vedlejsi
barvy.
2/ Bodovou rezervu jednoho zdvihu oznamujeme rekontrem.
3/ Moznost hrat BT zavazek oznamujeme drazbou BT.
4/ Pti absenci rezervy nebo pii rezervé dvou zdvihl pasujeme.
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21.1.4 Na prvérelé po otevieni 1¢
Novym hlaskam se pfifazuje vyznam BT listu s doplitkovymi informacemi a vyznam hlasky
1 BT se zuzuje. Po kazdé nové odpovédi se lze vratit do systému.

ZAHAJITEL PARTNER ZAHAJITEL

1BT jako bez zasahu tedy srdcovy vyznam
vzdy BT list

v alist/ 15 v

drzeni

XX 1a: NAT, NF tedy pikovy vyznam

vzdy BT list, & 4list | 1BT: NAT, NF
popira hlasku 1 BT,

jinak

jako po rebidu 1 BT
PAS XX 1a: NAT tedy BT zbytkovy
vzdy BT list draz ptirozené 1BT: min. 43 v vyznam
pOpiI’é h1é§ky 1 BT ]evn}'/ch
a XX 24, 2¢: NAT, 5list,

NF

1a: NAT, NF

1BT: NAT, NF

jinak:

jako po rebidu 1 BT

jinak
jako bez kontra

Pokud po draZzbach zahajitele PAS nebo XX chceme zabranit, aby se hraly ptipadné 2 BT ze
strany zahajitele draZime rel¢ 2& a nasledné 2 BT.

21.1.5 Na prvé relé po ostatnich otevienich 1 v barvé, tedy po 14, 1v, 14

Rusi se pivodni vyjimky pro tato relé. Predev§im pro malou cetnost sledu a pro snahu o
zjednoduseni Golema. Drazba tedy probiha dle dalsi ¢asti bodu 21.3.

Za problematickou mizeme oznacit situaci po kontru na relé 14 pii silném & a mél by
S asponl jednim drZzenim pasovat. Pasem by vSak oddaloval drazbu silného &, coz muze byt
vyznamnou nevyhodou.

21.1.6  Po ostatnich relé ¢i dotazech

Informator drazi pfedevs§im kvalitu drZeni kontrované barvy. Je-1i kontrovana BT hléaska,
drazi se drzeni nejdraz$i ndmi neoznamené barvy.

Informaci ddvame mimochodem, tedy bez vyzadani. RozliSuji se 2 situace. V prvé, kdy neni
zavazek 3 BT vyloucen. K vylouceni BT zadvazku dochézi aspon silnym fitem pro drahou barvu
(negjmén¢ devitikartovym s aspon cCtyflistem v kazdém list€) nebo piekroCenim 3 BT.
RozliSujeme 3 mozZné stavy. Nedrzeni DO, slabé drzeni D1, silné drZeni D2.
jako bez X DO
X D1/D2
XX D2
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Za slabé drzeni pro BT zavazek povazujeme aspoinl pravdépobné 1 drzeni (Asec, Ax, Kx,
QJx, QTx) za silngjsi s Sanci na 2 drzeni (AQsec, AJx, KJx).

Za slabé drzeni pro barevny zavazek povazujeme kontrolu druhého kola, za silnéj$i prvého
kola. Pii jiz dfive pfesné vydrazené kratkosti vSak drazbu drzeni kratkosti neopakujeme. Pii
vydrazené kratkosti ,,singl nebo Sikéna“ drazime prazdného singla jako nedrzeni, eso a Sikénu
jakoby slabsi drzeni pasem.

Rekontra lze pouzit jen tehdy, kdyZ po opakovaném relé piejdeme do sledu jako bez kontra.
Jinak pasujeme s vyznamem aspon slabsi drzeni.

Stupnici odpovédi obsahujici rekontra nazveme jako tplnou, neosahujici jako netplnou cili
ziZenou.

Pas tedy mize znacit 1 siln€jsi drzeni. Pokud si chceme situaci vyjasnit pouzitou stupnici,
rekontrujeme a tim pokladame relé. Pokud draZzi partner néco jiného nez prvy stupeii jednalo se
o stupnici Uplnou. Pokud drazi prvy stupen, neurcitost ziistdva. Tato technika nemusi byt u
drazeb nad 3 BT vzdy mozna.

Tento postup plati i po kontru na dotaz po drzeni. Odpovédi pas nebo rekontra mize dostat
tazatel Sanci hrat BT z vlastni strany. To odpovida pravidlu ,,sam si vynes*.

Dalsi tabulky upfesiiuji vysi drzeni pro jednotlivé situace.

Pro BT zéavazek:

dosud vydrazena délka | obsah barvy drZzeni
nijak / aspon dubl Qxx / Asec / AX../ KX.. D1
nijak / aspoii dubl AQ../ AX../ KIX.. D2
piesn¢ nebo max. singl | Ksec D1
pfesné nebo max. singl | A D2

Pro barevny zavazek:

dosud vydrazena délka | obsah barvy drzeni
nijak / aspoii dubl Kx.. / pfesné singl D1
nijak / aspoil dubl A../ Sikéna. D2
ptesné nebo max. singl | singl D1
pfesné nebo max. singl | A D2
Ptiklady:
1a - pas - 1BT- X drazi se ¥ drzeni

1a - pas - 1BT- pas
2v - pas - 2BT- X drazi se ¢ drzeni

21.1.7 Po odpovédi

Zde muze $éf polozit dva druhy dotazi, pas nebo rekontra. Stavy drzeni jsou stejné jako
po kontru na relé.

Na ekonomicky dotaz PAS se odpovida velmi podobné jako v piredchozim bodé. Stejné
odpovédi nesmi opét sled vykolejit z normalnich sledt. Pii silném drzeni musime opét drazit
jen aspon slabé drzeni, pokud by se pozd&ji drazba nevratila do ptivodnich koleji. Séf po
odpovédi rekontra a po poloZeni nésledného relé a po pfipadné drazbé nikoli 1.stupném se
pozna, zZe Slo prave o jedno drZeni. V opacném piipade, drazby 1. stupné, nejistota zlstava.

Tabulka odpovédi na dotaz PAS je:
vySe nez relé | DO
XX D1/D2
relé D2
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Neekonomicky dotaz REKONTRA slouzi pro zejména pro ptipady, kdy $éfovi pro 3 BT
ostaci 1 drzeni. Mozné odpovédi jsou:
jako bez kontra | DO
3BT D1/D2

21.1.8 Po Texasu
V nékterych ptipadech se jedna o nelimitovanou drazbu, kdyz texasujici mize byt zcela
negativni. Reakce zahajitele jsou takové, aby je mohl partner vyuzit zejména v situacich invitu
a pii1 vybéru mezi barevnym a BT zavazkem. Zakladem schématu je oznamovani dodate¢nych
hodnot, drZeni ¢i maxima takto:
PAS: drZeni / maximum s fitem / oboji
XX: bez fitu
oprava: minimum s fitem
jinak: jako bez kontra
Po pasu mtize dosavadni informator drazit pfirozen¢ nebo pouzit dotaz rekontra a stava se
Séfem. Odpovedi na rekontra jsou poloptirozené.

21.2 Ovlivnéni naseho rebidu 1 BT zasahem

Po otevieni 1 se jedna pfedevs§im o zasah 1 v barvé. Dalsi drazba bude Puppet, protoze
drazby v barve soupete jsou prihlednéjsi. Zahajitel drazbou 1 BT po kontru partnera slibuje
drZeni. Jinak by draZzil 2 v barvé soupefte.

le - leva - X - pas
1BT
Po otevieni 1 ¢ plati preference zejména drahych Slisti pted BT drazbou. Ptiklady:
le - zdsah 1va - X - pas
1 BT - bezdrahého Slistu
2% - Slist
2¢ - Slist
2va - Slist

le - X -lv -2

X - BT list zbytkovy
pas - BT list/ penalty
2¢ - Slist

2va - Slist

2BT - zbilance

21.3 Kontratexasova metoda

Zakladni verze této metody plati po naSem otevieni a zasahu soupete v barveé do vySe 2a.

Systém pouziva predevsim Sprvkové texasové pole, které zacina nejblizSim BT po zasahu
nejvyse vSak 2 BT. V pfipad¢, Ze texasové pole zacina od 1 BT, pouziva se jesté supertexasové
pole 2 BT az 3a. Doplitkem texasovych drazeb je kontra, které ma charakter relé. Obvykle
popira Slist. DalSim doplinkem je drazba v podtexasovém poli cCili podtexasova, niz§i nez
vSechny Texasy. Vyhodou texasové metody je, ze umoziuje rychle vyjadfit barvu a odlozit

------
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v

mimo barvu soupeie. Tedy obvykle trefy, po zasahu soupeie v trefech kara. Nejlacingjs$i nova
barva bude umoziovat invity pro pivotni barvu po zasazich soupere.

Drazby lze rozd¢lit na dvé situace. Pivotni situaci, kdy nase linka vyjadfila svou prvou
drazbou aspon pétilist. To je jen po otevieni 1 v drahé barvé. Bezpivotni situaci V ostatnich
piipadech.

Vedlejsi verze kontratexasové metody se pouziva i v pivotni situaci v obrané po nasem
zéasahu do vyse 2.

21.2.1 Zakladni verse kontratexasové metody po prirozeném nebo vicezna¢ném zasahu
Po konvenénim zésahu plati:

Pokud je jedna z variant ptirozeny zasah piedpoklada se, ze se jedna o ptirozeny zasah. Priklad:
14 (my) - zasah 1a (A délka nebo a kratké) predpoklada se s délka

Pokud barva ¢i barvy soupefe jsou jednoznacné znamy, tak se povazuji za barvy soupete.
Piiklad: 1 BT - 2& (Landy) barvy soupeie jsou ¥ A

PARTNER NASLEDNE
PAS NB..nova barva
negativni / trestny PB..pivotni barva
KONTRA zahajitel drazi z bilance BS..barva soupefte
relé, dale kontrujici PS...pivotni situace
8+PC po zasahu NB 5list, F1 NPS..nepivotni situace
na 1.stupni BT drzeni, NF

BS v poradi vyckavaci

BS skokem ?7??
1NB Canapé NNB..nejlacingjsi
4+list, 5+ PC, F1 nova barva
2 NB podtexasové

NAT, 5+list, 7+ PC, NF
Texas na 2 NNB v PS
dvojznacny Texas
pravy 5+list, 7+ PC /
nepravy fit a min. invit
Texas na 2 NB jinak
5+list, 7+ PC

Texas na 3 NNB v PS
dvojznacny Texas
pravy S5+list, 9+ PC /
nepravy fit a min. invit
Texas na 3 NB jinak
5+list, 9+ PC

Texasna 3 BT

fekni 3 BT

nech to na mné
Supertexas na 3 NB
6+list, 5+ PC
Supertexas na 3 BT
fekni 3 BT

nech to na mné
Texasna 2 PB NB, X, BS: invity”

fit, 4+ PC souté€zni zvyseni: neinvitové
Texas na 3 PB NB, X, BS: invity do slemu”
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fit, 6+ PC soutézni zvyseni: neinvitové
Superexas na 3 PB Buh vi
fit, 6+ PC
Texas na 2 BS v NPS 2 BS: asi dotaz na barvy, pak
libovolné 55, max. 7 ZZ 2 BT: barvy od sebe
jinak: barva nizsi
Texasna2BSvPS po oprave:
(jen po 1w - zasah 1sa) 3 PB: invit s fitem
specialni relé jinak: fit i drzeni, vyber 3 BT
nebo 4 PB
Texasna?2 BT ptijeti 2 BT:
monodrzeni, z bilance pfijima se drzenim,

V nouzi s minidrzenim, NF

Texas na 3 NB

5+list, 9+ PC

Supertexas na NB v NPS
6+list, 4-7 PC
Supertexas na NB v PS
(Jenpo 1w - zasah 1s)
?77?

4 podmansové a nikoli v nasi Viz podrobna drazba
barvé v oboustranné pivotni
situaci

OK v barvé soupete, 11 + bodl
mans$ v PB blok

21.1. 2 Drazba ostré kratkosti v barvé soupere
Pouziva se jako slemovy invit, pokud ob¢ linky maji pivotni barvy. Dochazi k tomu vétSinou

po naSem otevieni v drahé barvé. MliZze k tomu dojit 1 v obran¢, pak miiZzeme mit i levnou barvu.
Pole drazeb aspoil 4 v barvé, nikoli nasi a nize nez man$ v nasi pivotni barvé a to pii prvé
prilezitosti, znaci fit aspont Fxx a ostrou kratkost v barvé soupete. Stupnice je inverzni, aby pfi
vétsi sile bylo mozné pouzit reléovou drazbu. Odpovida se v 3bodovych zénéach, pfi¢emz zona
Z1 slibuje 11-13 FB a 3listy fit. Body jsou korigovany o 1 bod za aspon 4listy fit a 0 2 body za
Sikénu.
Pro 2stupiiovou stupnici

Z2+

Z1

Pro 3stupiiovou stupnici
Z3+
Z2
Z1

Nasledné relé po odpovédi 1. stupném (tedy nikoli drazba manse) je slemovy dotaz na
rezervu se odpovida kombinovanou drazbou korigované bodové zony a existenci Sikény. Plati
pro 2 stupné KZ1 = Z2, pro 3 stupné¢ KZ1 = Z3. Drazi se podle jednotné 3zénové tabulky,
predpokladajici ze mohou existovat jen 3 korigované zony. Zde jiz neni divod pro inverzi,
naopak by byla na zavadu.
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korigovand zdna, Sikéna
1,0/1

2,0/1

3,0

3,1

Pokud je zona urcena jednoznacné je relé dotaz na Sikénu.

Priklady:
1lv (my) -1la - 4s a OK, Z2+
4e a OK, Z1
1lv (my) -1a - 44 - pas a OK, Z2+
4e - pas - relé
de K71 =72, ? sikéna
4a K72 =73, ? Sikéna
4 BT KZ3 = Z4, singl
54 KZ3 = Z4, sikéna
1a (my) -2v - 44 - pas v OK, Z3+
4e v OK, Z2
de v OK, 71
1a (soupef) - 2¢ - pas -4& a OK, Z3+
4e NAT, blok
4 a OK, 72
4a a OK, 71
1a (soupef) - 29 - pas -4 a OK, Z2+
4e a OK, 71
4e NAT, blok

21.2.3 Vedlejsi verze kontratexasové metody v obrané
Zakladni verze kontratexasové metody se do obrany transformuje s minimalnimi
odchylkami, zejména z téchto divodu:
1/ Kontra nemusi byt k dispozici a chybi tak zejména drazba nevyraznych listt.
1 BT (soupef) - 2% (my) - pas - ?
2/ Barva soupefe nemusi existovat.
1e (Precision) - 1w (my) - pas - ?
nebo
1 BT (soupef) - 2% (my) - pas - ?

Drazba ma proto tyto dodatkové prostiedky:
1/ Kdyz chybi kontra
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a/ po zasahu na 1. stupni v barvé je drazba prvého stupné relé. Slibuje asi 9 FB. Odpovédi na
relé jsou vSak pfirozené. Pokud je tak relé¢ 1 BT, Texasy zacinaji od 24 a 2 BT jsou Texas na
trefy.
b/ po nasich zasazich MultiLandy 2 ¢ aZ 24 po otevieni 1 BT jsou drazby podobné jako po
naSem otevieni.
¢/ po zasahu 2& jsou 2 ¢ relé s dalsi drazbou dle Precisionu. Texasy zacinaji standardné od 2
BT.
¢/ po naSich nikoli MultiLandy zasazich 24 aZ 24 jsou 2 BT zbytkova konstruktivni
pasovatelna hlaska. Texasy zaCinaji od 3« a trefy nelze drazit.
2/ Kdyz chybi barva soupeie lze pouzivat k vyjadieni invitu pro pivotni barvu dvojznaény
Texas na nejlacingjsi novou barvu, nikoli hlaskou BT, s naslednou opravou do pivotni barvy.
2¢ (Multi) - 2a(my) - pas - 3& (dvojznacny Texas)
pas - 3¢ - pas - 3a invit

4 zavazek z bilance

21.3 Kontrapasova

Pouziva se po nasich otevienich do vyse 2, odpovédi relé a zasahu zdvazkem ve forsingové
z6né, kde zavazek soupete nemize byt zapasovan bez kontra. Charakteristikou této metody je
orientace na viceznacnost fady klicovych hlasek.

Otevfeni s jistou pivotni barvou (po 1 v drahé barvé) nebo s pravdépodobnou pivotni barvou
trefovou (po 1#) budou oznacovany jako pivotni. Pas zahajitele v této situaci bude oznaovan
jako forsujici pas.

Zavory forsingovych zon jsou:
1a  po otevieni slabym ¢ (tedy po otevieni s moznym slabym BT)
2v  pootevieni 1 v
26 po otevieni 1, 14, 1 BT, 2%
2 BT po otevieni silnym ¢ (tedy po otevieni s moznym silnym BT)

Hlavni pravidla v pofadi dle dileZitosti:
a/ K vyjadreni silného & se pouziva BT v poradi a kontra.
b/ Po otevieni 1 ¢ a zasahu 1 a rebid BT zarucuje drzeni.
¢/ Po otevieni 1 e drazi 2 v drahé barvé ptirozené Slist, kontra asponi jeden drahy 4list. Mtze
byt i v rozloze 54 kara draha.
d/ Po otevieni 14 je pas forsujici i neforsujici zbytkovy, obvykle BT list bez drzeni nebo
trestny.
e/ Po pivotnich otevienich je pas drazba aspon drzeni barvy soupete pti asponi pivotnim 6listu.
Za kvalitni barvu se pfitom pocitaji 2 drzeni. Pocet drZeni se draZi na relé.
f/ Po pivotnich otevienich je hlavnim vyznamem kontry ,,nemam co fict, uzavii“. VedlejSim
vyznamem ,, mam maximum, to nasledné vyjadiim*®.
g/ DraZba barvy soupefe je nedofeSend. Prozatimni hlavni vyznam je kompletni pivotni 6list
bez zaruky drZeni. Na pocet drzeni bude mozné se zeptat, pokud bude prostor do 3 BT.
h/ Po naSem rebidu 1 BT je dalsi drazba BT Golem.
i/ Po nasem rebidu 2 BT v poradi po otevieni 1 je dalsi drazba BT Puppet.
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OTEVRENI | PAS X BT v pofadi |BS
la mam drZeni, Z1/ Z2 |silny &, silny &, kompletni

/ trestny barevny list BT typu pivotni 6list
le BT typ zbytkovy drahy 4list NAT, drzeni |kompletni

/ trestny BT typ/ kara pivotni 6list

draha

lv,1a mam drzeni, Z1/ Z2 | nemam co fict NAT, drzeni |kompletni

/ trestny / mam rezervu pivotni 6list
1BT zbytkovy drahy 4list NAT, drzeni |drzeni,

/ trestny kompletni levny

Slist

2% zbytkovy pobidkové NAT, ?7?

/ trestny s kratkosti v BS 1,5 drzeni,

z bilance

Po forsingovém pasu ma partner v dispozici zejména relé pomoci kontry. Zahajitel drazi
zonu a pocet drzeni dle tabulky, pfednostné zonu. Za kvalitni barvu si poc€ita 2 drzeni. Zahajitel
nemuiZze mit Zddné drzeni, drazil by jinak. Po drazb¢ 2 drzeni je situace dvouznacnd, zahajitel
muze mit dobrou barvu nebo 2 drzeni. To lze vyjasnit po dotazu na kvalitni barvu. Odpovéd S1
=ne.

Pokud neni strana BT zavazku zabrana, nepouziva zahajitel pii stupiiovité odpovédi drazbu
BT, aby umoznil partnerovi urcit sehravajiciho BT zavazku. Ten ma k tomu vétSinou
k dispozici koncové vyvolani 3 v nejdrazsi nepivotni barve.

zona, drzeni

0? S5...5.stupent
S6...6.stupen
01 celkové
02
03
S6 04
11
12
13
S5 14

Po otevienich v drahé barvé Ize pouzit kontra dvouznaéné. Ze slabosti s jinak nevyraznym
listem nebo s maximem, které vyjadiime po partnerove reakci.

21.4 Silny tref v ostatnich pripadech

21.4.1 Golemovsky 1 BT

Silny tref mizeme vyjadfit pomoci rebidu 1 BT po partnerové negativni drazbé at’ jiz po
zasahu soupefe ¢i nikoli. Tyto sledy jsou pouzitelné 1 v obrang, kde se drazi se silou 16-19. Po
negativni odpovédi 14 je dan z bilance forsing do 2 BT. Podrobné je drazba popsana v kapitole
o otevieni 1.
21.4.2 Moznosti ostatni

Po negativni nebo seminegativni reakci partnera prechazi zahajitel do modifikované obrany
a ma tyto hlavni moznosti:
1/ Drazit kontra.



74

2/ Drazit drahou barvu v poradi, nikoli v§ak 14 (C0Z je vyraz sily), ktera ukazuje Slist. Se
slabym trefem nesmi tedy zahajitel nabidnout drahy 4list.

3/ Drazit ostatni hlasky od barvy soupeie vyse s vyznamem jako v obrang.

Ptiklady:

1 - 1a - pas - pas

2v silny &, 5list, NF

l« - 1a -pas - 2¢

2v silny &, 5list, NF

1 - 1a - pas - pas

1BT silny &, Puppet BT, NF

1« - 1v - pas - pas

1a velmi silny & (22+ PC), Puppet BT

1 - 1a - pas - pas

X silny &, charakter pobidkového nebo silného kontra
1 - 1a - pas - pas

24 silny &, 55 & ¢, Texas na barvy sousedici
1 - 1a - pas - pas

2BT silny &, 55 & ¥, barvy nesousedidici

1« - 1le - pas - pas

2¢ silny &, 55 v A, Texas na barvy sousedici
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21.5 Forsingové situace na vysokych stupnich

Jsou to zavazky soupete, které mohou byt pielicitovany nebo zkontrovany, ale nikoli
ob&ma oponenty zapasovany. Jedna se o zavazky od 4 BT vySe, je-li zajisténo 19 FB, zavazky
od 4% vyse, je-li zajisténo 22 FB.

V této situaci je PAS 1.oponenta, pokud je sé¢fem, dvojznacny. Miize byt jen sondujici.

Z téchto zasad mohou byt obtizné popsatelné vyjimky, na pt.:
le(my) -1a - X -44e

5¢ -56 -7

V soutézni drazbé a zejména ve forsingové situaci méa hlavni slovo $¢f. Séf je ve spornych
ptipadech ten, ktery se partnerovi nelimitoval. Rozhodujici jsou tyto aspekty:
1/ Pocet nevyjadienych zdvihi pro vlastni zavazek.
2/ Nevyjadiena hravost (rozloha ¢i totalni pocet zdvihi).
3/ Defenzivni zdvihy.

DRAZBA 1. OPONENTA
1/ Séfem je 1. oponent:

X rozhodnuti

PAS je pochybnost. 2. oponent vybere mezi kontrem a prelicitovanim.

Takto muze fidici hra¢ postupovat i tehdy, kdyz je rozhodnut ptelicitovat a zajima
ho nazor partnera pro nasledny prib¢h drazby.

2/ Séfem je 2. oponent:

X navrh

PAS navrh pfelicitovani

Pamatovaci logika je, z2 KONTRA ma pfirozeny vyznam. Je to rozhodnuti nebo jeho
navrh. Chybi zatim dohody, co znaci drazba nové barvy ¢i 4 BT nebo 5 BT.
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22 DRAZBY V OBRANE

Reakce Golema jsou obvykle feSeny proti piirozenému otevieni, nejcastéji 1 v barve.

Pokud je otevieni barevné nejméné dvouznacné, ma kontra vyznam pobidkovy vici
nejdrazsi mozné barve, zpravidla pikam. Prikladem je otevieni Multi nebo Wilkosz.

Pokud otevieni neinformuje o barvé viitbec, mad Golem obvykle specialni dohody.

Pokud je odpovéd’ na otevi‘eni pasovatelna, povazujeme drazbu za pfirozenou.

Piipravna otevieni 1& nebo 1¢ (v Precision) povazujeme za piirozena. Tato definice ma
vyznam zejména pro dvoubarevné skoky.

22.1 Pobidkové kontra

1/ Slabé kontra, max. 15 FB a 3list v kazdé nedrazené drahé barve. ZaruCuje 11 KB
(kaplanovskych bodl) po otevieni v levné barvé a 13 KB po otevieni v drahé barvé. Pfi minimu
musi mit 4listy ve vSech drahych barvach vyjma barvy otevieni. 1.obrance reaguje v dal§im
kole na reakci partnera pasem, zvySenim, odpovédi na dotaz ¢i drazbou barvy na 1. stupni (v
nouzi tfilist) po negativnim 1 ¢. Po dobrovolné drazbé miize drazit s maximem a drzenim BT v
poradi.

2/ Silné BT kontra, 20 + PC s BT rozlohou. V dal$im kole po konstruktivni odpovédi se drazi
BT skokem nebo barva soupete, po vynucené odpovédi BT v poradi.

3/ Silné barevné kontra, 16+ PC a 5 list, cca5 ZZ. V dalsim kole se drazi Slist v potadi.

4/ Velmi silné barevné kontra 19+ PC, cca 4 ZZ. V dal3im kole se drazi 5list skokem.

Bodové korekce 1. obrance:

3list v nedrazené barvé -15
kratkost v barvé otevieni +1,+3, +5
Ksec, QX v barvé otevieni nehodnoti se

Bodové korekce 2. obrance:
kratkost v barvé otevieni 0, +1, +2
kratkost v jiné barve +1, +3, +5
Na mans v drahé barvé se pozaduje 26 KB, v levné 29 KB.

Odpovédi po vSech otevienich:

1DB 4list, sumarné do 20 KB Z1... 1.z6na
2DB 4list, sumarné 21-23 KB, Z1 Z2...2.z6na
3 DB Slist, sumarnée 24-25 KB, Z2

4 DB Slist, sumarné 26+KB

BS (i konven¢ni) | MF

Odpovédi po otevieni 1 v levné barvé:

le konvenéni negativka | Z1... 1.zéna
1BT 9-11FB Z2...2.zbna
2BT 12-13 FB NLB...nov4 levna barva

2 NLB |5list, Z1
3NLB |5list, Z2
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Odpovédi po otevieni 1 v drahé barvé:

1.KOLO 2.KOLO

1BT po lepsi levné:

pii slabém kontru |24 : 5list, negativni

fekni lepsi levnou, |2 DB: 4list, negativni

nic neslibujici relé |2 BT: 4list v DB + drzeni, Z2
BS: bez drzeni, INV+
3 DB: 4list, bez drzeni, INV+

po jiné drazbé ( silné X):
NAT

2LB
5list, max. Z1
3 LB: 5list, Z2

SoutéZni drazba:

Vyznam hlasek se v podstaté neméni. Kontra odpovéd’ druhého obrance je pobidkové podle
béZnych zasad zpravidla do vySe trojtriku. Slibuje bilan¢ni hodnoty.

Kontra na drahou barvu, partnerem slibenou pfi slabém kontru, je trestné ve varianté
slabého kontra.

Silné BT kontra:
Po limitované odpovédi drazi 1.obrance z bilance, pro reSerSi ma k dispozici jen barvu
soupefe, kterd nepopira drZeni.

Silné barevné kontra:

Listy siln€j$i nez 4 ZZ 1ze draZzit pomoci barvy soupete v druhém kole. Kazda ptirozena
hlaska po ptedchozi negativni odpovédi je pasovatelna.

S kompletni levnou barvou mtze drazba smétovat k 3 BT.

Po prirozeném zahdijeni 2 v barvé:
Plati stejné zasady jako po otevieni na 1. stupni s pfihlédnutim k bezpecnosti. Je povolen

dubl v levné barvé. Odpovédi:

2 NB | negativni

2 BT |zbytkova negativka jako po otevieni 2 DB do 7 PC, kontrujici drazi lepsi levnou

22.2 Zasah v barvé v poradi

Dle obecnych zasad soutézni drazby. V ptipad€ zasahu do 2a pokracuje drazba podle
pravidel kontratexasové pivotni drazby. Navic po kontru soupete
1/ Rekontra je Cermak, tedy , fekni hlasku 1.stupng®.
2/ Hlavni vyznam Cermika je stopka v nové barvé, kterou rekontrujici uréi v dalsim kole
pfirozené.
3/ 1. vedlejsi vyznam je konstruktivni drazba fitu, coz urci rekontrujici navratem na barvu
zasahu. OkamZité potvrzeni fitu Texasem tak ziskava charakter bloku.
4/ 2. vedlejsi vyznam je konstruktivni drazba piednostné se solidnim drzenim pro BT. To
rekontrujici vyjadii drazbou BT.
5/ 3. vedlejsi vyznam by mél byt pfifazen néslednym drazbdm skokem. Vyznam mné ale
nenapada.
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22.3 Zasahy BT v poradi

Znaci 16 — 19 s aspoii s jednim drzenim pro pfirozenou barvu soupeie.
Po zasahu 1 BT je dalsi drazba Puppet s pravidly dle soutézni drazby. Po zdsahu 2 BT je dalsi
drazba Puppet.

22.4 Dvoubarevné drazby 55 po prirozeném otevreni

Pouziva se po prirozenych nebo poloptirozenych otevienich 1 v barvé, kdy drazba 2 BT
nema pfirozeny vyznam. Pfipravna otevieni 1 tref a 1 karo se povazuji za polopfirozena. Vyjma
po otevieni mize byt pouzito tehdy, kdyz soupet vyjadiil svou jedinou barvu odpovédi na
prvém stupni.

Drazba umoznuje vyjadiit 3 kombinace barev a to listy vSech sil, protoze zadna z hlasek neni
pasovatelna.

Zakladni sila téchto zdsaht je 6 az 5 ZZ. Silngjsi list se vyjadii v dalsim kole.

cui-bid Texas na sousedici 5listy

cue-bid +1 Texas na sousedici Slisty

2BT zbylé Slisty, tedy nesousedici % v/ ¢ A
Priklady:
Po otevieni 1:

28 oV

24 vaA

2BT *4

Po otevireni 1¢:

2e va
2y AS
2BT SV

Po otevieni 19

2y AS
24 o
2BT *4

Po otevireni 14:

24 R
3% *V
2BT sV

Analogicky draZime po sledech se zavére¢nou prirozenou barvou:
l&(pFipravny) - pas -1w

1&(Precision) - pas - 1w

le(pripravné) - pas - 1w

1&(Precision) - pas - 1¢ - pas

lv
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K pamatovani mohou slouzit pravidlo, Ze drazba barvy znacCi 2 sousedici barvy
bezprostiedné vyssi. 2 BT znaé¢i barvy nesousedici po¢inaje barvou soupete plus jedna, tedy
% v nebo ¢ a. Piiklady:

le - 2¢ (my) va
- 2BT v
1a - 24 X3
- 2BT »v

Dalsi drazba

Invity je moZné davat i konven¢né pomoci barvy soupere nebo 4. barvou. Piirozeny
vyznam 4.barvy dosdhneme jen jejim opakovanim nebo skokem (toto pravidlo miize byt sporné,
ale je asi statisticky vyhodné). Piiklady vyznamii:
opravy do barvy negativni

2BT invitdo 3 BT
nizsi BS invit pro nizsi barvu
vyssi BS invit pro vyssi barvu
Ptiklady:
le -2¢ (va) -pas - 2% negativni
- 24 negativni
- 2BT invitdo 3 BT
- 3% ¢ min. invit, asi 2 kryti pro ¥ jako blizsi délku
- 3¢ ¥ min. invit, asi 2 kryti pro # jako vyssi délku
- 3v v blok
- 3a A blok
lv -2BT(a¢) -pas - 3% min. invit pro nizsi ¢ délku
-3¢ negativni
- 3v min. invit pro vyssi a délku
- 34 negativni
- 3BT NAT
- 4 asi OK
- 4v asi OK
- 4a poloblok
-5e poloblok

22.4.2 Dvouprvkova drazba

Tedy drazba kdy se vydrazi jen 2 moznosti dvoubarevnych listii. Je mozna jen tehdy, je-li
k dispozici hlaska 4 BT k vyjadieni dvou nejlevnéjsich zbylych barev. Priklady:
Otevieni 3%
4v: A alevnd
4BT: ¢

Otevieni 3¢
da: A a v/e
ABT:ve
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Otevieni 3 ¢
de: Aav/a
ABT: v

22.4.3 Jednoprvkova drazba
Pouziva se v ostatnich ptipadech.
Ptiklady:
1 BT (soupei) - pas - 2¢ (Texas) - 2% 55 nejdrazsi a dalsi

22.5 Zasah v barvé skokem

Ptesnéji se jedna o zasahy vys$si nez oznamujici 55.

Pivodni kriterium pravidla padi 3221 nahrazujeme spiSe pravidlem 2 padid s mirnym
ptihlédnutim ke zvySenému riziku pfi poméru mansi 2:1.

V pérovych turnajich pocitdme zdvihy spiSe metodou ZZ, jinak asi napll mezi metodou
zdvihli a ZZ. List mize byt asi o 1 a 1/2 zdvihu siln€j$i neZ minimum. Pokud je zasah do vyse
24, je dalsi drazba texasova, jedna se o pivotni situaci.

Dvojité skoky by mély byt obvykle na 7list a jiz s pocitanim bezpecnych zdvihi.

Ptiklady na pocitani zdviht:

KQTxxx, KJIX,XX,XX cca 6 zdviha
QJTxxxX, QJIXX, XX,X cca 6,5 zdvihu
AKXXXX, JTXX, XX, X cca 6,5 zdvihu

22.6 Multilandy obrana proti vSem 1 BT, silnym 18 a1l¢

Myslenkou této metody je vyuZiti osvédcenych schémat otevieni 2 ¢ Minimulti, 2v & BT
55. Zéasah 2% vsak obsahuje jen levnou barvou. Tato skupina se dopliiuje zasahem 24 Landy.
Hlavni vyhodou je vyborna pamatovatelnost a odpada nutnost ucit se nova pravidla.

Pfi malém poctu moznych zasahl se musime smifit s tim, ze sviij list popiSeme neptesné a
souCasn¢ budeme podstupovat zvySené riziko vici trestnému kontru. Na zasah Minimulti
budeme mit Casto jen Slist. Ostatné pfirozené zasahujeme téZ s Slistem. Podobné na zasah 2
Vv drahé se asto spokojime s vedlej$im levnym ctyflistem.

Pomoci zasahu Minimulti 1ze draZit i silné listy s drahym 6listem. Po negativce 2% se drazi
3¥ A, PO 2a sedrazi 4v nebo 3a.

Po zasahu 2% jsou 2a 5list, NAT, NF. 2 BT jsou konstruktivni dotaz. 3& jsou hledani
vedlejsi barvy.

22.7 Kontra jako zasah v levné proti vsem 1 BT

Pti Multilandy v obrané je nevyhodou, Ze neni k dispozici zasah v levné barvé. Tato
golemovska obrana proto vklada do kontra jako hlavni vyznam zasah v levné. Nesnizi se tim
vytéznost kontra pro tcely trestného kontrovani, ta je stejné prakticky nulova. Zejména proto,
ze soupet ma diky otevieni znacny licitacni naskok.

Aby kontra bylo trestné¢ pasovatelné, mélo by byt opieno asponi o solidni zasah v levné.
Vedlej$i vyznamy kontra pak jsou:

1/ Silné barevné kontra. Vyjadrii se po negativnich 2& drazbou v barveé vysSinez 2 ¢.
2/ Silné BT kontra. Vyjadii se drazbou 2 BT.

Partner kontrujiciho po pasu soupete drazi
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1/ 24 s negativnim listem a to i s misfitem. Kontrujici vyjasni svij list.

2/ 2 ¢ jsou silné relé, které predbézné piedpoklada primérni levny zasah.

Kontrujici ozndmi primérni trefovy zasah ptirozené, primérni karovy zasah konvencné 2 BT. 2
BT mohou v8ak byt i silny BT zasah. To se rozlisi na nasledné relé 3. Nato jsou 3 ¢ piirozena,
jina drazba silné kontra.

3/ Jiné drazby v potadi jsou konstruktivni, pfirozené a pasovatelné.

4/ Drazby skokem jsou pfirozené a mansforsing.

22.8 Obrana 1 BT proti silnému 14 NEBO 1 ¢

Znadi levny Slist a drahy 4list. Partner s negativkou hleda drazbou barvy délky partnera.
S pozitivkou hledé barvy ptes 2 BT nebo kontra s aspofi semipozitivkou.

22.9 Obrana proti Passystému

Drazba po otevieni 1 ¢ se piiblizi Golemu na lince otevieni. Vzniknou tyto modifikace:
1/ Rusi se tfibarevné otevieni 2&. Listy 4441 se drazi jako beztrumfové, 5440 jako 5431.
2/ Metoda Canapé mezi levnymi se méni na ptirozenou.
3/ Kontra ma vyznam otevieni 1 ¢.
4/ 2& oznamuji listy trefové v obou zénach s moznymi 4listy véetné karového. Drazi se
metodou Precision.
5/ Silny tref se vyjadiuje pasem a drazbou v druhém kole. Zde tedy v druhém kole nelze pouzit
balancovani re-open. Zakladni vyznam téchto drazeb bude 18 — 21. Po BT drazb¢ s Puppet

v

Staymanem. Jeste silngj$i listy se drazi vloZenym kontrem.

Vci ostatnim otevienim se chovame jako v obrané proti béZznym otevienim. To se bude
v Hebdkove systému tykat otevieni 1&, 1¥ az 1 BT. Otevieni 1 BT zde budeme povazovat za
slaby BT.

Otevieni Pas budeme chépat jako konvenc¢ni silné otevieni, vici kterému méame jiz
dohodnutou drazbu. 14 az 1 & budou piirozené zasahy.

Odchylkou budou otevieni, kterd oznamuji jednu asponi ¢tyflistou barvu u soupete. Kontra
pak bude znacit pobidkové kontra orientované vii¢i barvé soupeie. Drazba barvy soupeie bude
znacit libovolné 55 mimo barvu soupete. V Hebakove systému se jedna se o otevieni 2¢, 2 ¢,
24 a7z 3 M.

Dalsi odchylkou jsou otevieni, které definuji pravé 2 barvy. Kontra je pobidkové do
rovnocennych zbylych. Drazba levnéjsi barvy soupete znac¢i pobidkové kontra s delsi levnéjsi
zbylou barvou. Drazba drazsi barvy soupete znaci delsi V Hebakové systému je to otevieni
2v.



